
Acqua Titãs: de concurso cultural a ferramenta de educação ambiental



UGRHI 12

13 municípios



Problemas ambientais identificados na bacia:

• Poluição dos rios

• Desmatamento

• Queimadas

• Desperdício de água

• Uso inadequado dos recursos hídricos

Necessidade identificada:

Criar vínculo emocional com o público (Crianças para 

atingir os adultos)
Traduzir gestão hídrica em linguagem simples

Estimular mudança de comportamento a partir da 

educação ambiental



Promover a conscientização sobre o uso racional e a

preservação dos recursos hídricos por meio de

atividades lúdicas e personagens inspirados na

identidade dos 13 municípios da bacia.

Objetivo central:

Transformar a educação ambiental em uma

experiência próxima, criativa e regionalmente

identificada por meio do universo Acqua Titãs.



No Acqua Titãs, os personagens não foram pensados apenas como

recurso visual, mas como estratégia de conexão, identificação e

mobilização.

Estudos mostram que narrativas e personagens ajudam a despertar

atenção, fortalecer vínculo emocional e tornar mensagens educativas

mais acessíveis e memoráveis, especialmente entre crianças.

Por isso, o projeto aposta nos super-heróis dos municípios como ponte

entre educação ambiental, pertencimento local e engajamento do

público.

Mais do que ilustrar uma ideia, os personagens ajudam a fazer a

mensagem ganhar vida.





Metodologia foi estruturada em três pilares:

• Narrativa (storytelling ambiental): Gaia, 

como representação da bacia, convoca 

ajuda diante da degradação ambiental.

• Participação ativa dos alunos: cada cidade 

foi convidada a criar seu herói ou heroína 

com características, poderes e elementos 

ligados à cultura local.

• Representatividade municipal: a proposta 

envolveu os 13 municípios da bacia, 

fortalecendo identidade e pertencimento.

O projeto teve início com a criação

coletiva dos personagens, mobilizando cerca

de 16 mil alunos.



• Gaia, representação da natureza e da própria bacia, surge

diante da degradação ambiental e convoca 13 seres vivos —

um de cada município — para proteger as águas da região.

• Ela se torna a mentora dos 13 titãs, personagens ligados às

forças da natureza e ao compromisso com a preservação.

Nesse processo, a ficção deixa de ser apenas narrativa e passa

a atuar como ferramenta pedagógica.

A ideia original se amplia de forma coletiva: a partir de uma base

criativa inicial, cada município contribui com sua própria

construção, formando 13 histórias que se conectam em um mesmo

universo.





O concurso aconteceu durante a Semana da Água (20 a 24

de março de 2023).

Público-alvo: alunos do Ensino Fundamental I da rede

municipal, do 1º ao 5º ano.

A ação foi conduzida com base em orientações pedagógicas

preparadas para os professores, garantindo que o concurso

não fosse apenas uma atividade artística, mas parte de uma

proposta educativa estruturada.



1. Sensibilização em sala de aula: os professores trabalharam o tema

da Semana da Água com os alunos.

2. Valorização da identidade local: cada turma refletiu sobre

elementos que representavam seu município.

3. Criação autoral: após conhecerem a história de Gaia, os alunos

desenvolveram um super-herói ou super-heroína conectado à cultura

local.

4. Organização institucional: os desenhos foram reunidos e

encaminhados pela Secretaria de Educação.

5. Avaliação técnica: os trabalhos passaram por análise criteriosa.







A proposta ganhou escala regional.

O concurso alcançou os 13 municípios da bacia,

dentro de um universo de cerca de 16 mil alunos, e

resultou em 650 desenhos recebidos.

Desse total, 43 trabalhos foram selecionados como

finalistas, até chegar aos 13 vencedores,

representando cada município participante.



A comissão julgadora considerou quatro critérios principais:

✓ Criatividade

✓ Relação com a identidade do município

✓ Coerência com a proposta ambiental

✓ Potencial educativo

Após a seleção, os desenhos vencedores passaram por um

processo de redesenho para padronização visual dos

personagens, preservando a ideia original de cada

criação.

































O concurso gerou resultados que foram além da

atividade artística:

• fortaleceu o sentimento de pertencimento ao território;

• valorizou a identidade local;

• estimulou a criatividade dos alunos;

• introduziu, de forma acessível, conceitos de gestão

hídrica;

• formou crianças mais sensibilizadas para atuar como

multiplicadoras da consciência ambiental.



















O projeto alcançou resultados que foram além da ação 

educativa:

✓ mobilização regional em toda a bacia;

✓ engajamento das Secretarias Municipais de Educação;

✓ envolvimento das famílias no processo;

✓ construção de um patrimônio simbólico e autoral ligado 

à educação ambiental;

✓ formação de uma identidade visual unificada para o

projeto.



Um dos próximos passos do projeto é dar vida aos personagens,

transformando-os em mascotes presenciais para animar as atividades

do Acqua Titãs.

A ideia é que, em cada ação realizada, os municípios possam contar

com a presença física de seu próprio herói, fortalecendo a

identidade local, o encantamento do público e a conexão com a

educação ambiental.

Assim, a educação ambiental deixa de ser apenas conteúdo e passa

a ser também experiência, emoção e presença.















Celebrando 30 anos de história,

o CBH-BPG olha para o futuro

com o compromisso de 

unir sustentabilidade, 

educação ambiental

e novas tecnologias,

como a inteligência artificial,

sem perder de vista o essencial:
formar consciência 

e transformar realidades.





(17) 99150 8621

@milton.figueiredo

milton@madeinbarretos.com.br

@comitebpg

Milton Figueiredo – Coordenador CTEA – CBH-BPG
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