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INFORMACOES BASICAS E RECOMENDACOES

Este é um tutorial para producdo do mapa das areas municipais de risco
aos processos geodinamicos, dando enfoque aos processos de
escorregamento de material e de inundagdo de cursos fluviais e areas
adjacentes. Diferentemente dos outros trabalhos de mapeamento no ambito do
Programa Municipio VerdeAzul, desta vez nao utilizaremos dados exportados
de bancos de dados hospedados externamente, e sim sdo parte da propria
camada UTB, que carrega as informacfGes de risco que serdo trabalhadas

nesta producao.

a) A primeira informacdo que vocé deve conhecer € a UTB, que é a
Unidade Territorial Basica, cada uma das 600.000 feicbes que
representa uma area para onde foram calculados os perigos e riscos
dos processos geodinamicos citados acima. O método de divisdo dos
territérios em UTBs representa uma novidade para a definicdo de
areas de risco. Sobre isso, citamos Claudio José Ferreira e Denise
Rossini-Penteado, técnicos do Instituto Geoldgico, do Sistema

Ambiental Paulista:

“O método das UTBs possibilita uma visdo espacial do territério, com
seus diferentes atributos e relacdes e favorece a analise das inter-
relacbes espaciais entre 0s sistemas ambientais, culturais e
socioeconémicos, identificando  limitacdes, vulnerabilidades e
fragilidades naturais, bem como os riscos e potencialidades de uso de

determinada area.

O plano de informagéo (PI) UTB foi obtido da interse¢éo dos planos de
informacdo das Unidades Bésicas de Compartimentacdo (UBC) (SAO
PAULO, 2014) e das Unidades Homogéneas de Uso e Cobertura da
Terra e Padrdo da Ocupacdo Urbana (UHCT) (SAO PAULO, 2016).

Nesta etapa foram eliminados os poligonos menores que 5000m?.

A partir das UTBs foram obtidos e associados atributos do meio fisico,

do uso e cobertura da terra, do padrdo da ocupacdo urbana,



socioecondmicos, de infraestrutura sanitaria e de excedente hidrico,

sendo utilizadas ferramentas de geoprocessamento e operacdes de

analise espacial em Sistemas de Informacdo Geografica para a

espacializacdo de dados, interpolagdes, consultas espaciais, calculo dos

atributos e atualizacdo automéatica do banco de dados alfanumérico”
(FERREIRA E ROSSINI-PENTEADO, s.d.)

b) Como sabemos, vamos produzir um material Gtil para a gestdo da

andalise de perigo e risco dos processos de seu municipio. Nesse

sentido, é valido também que se conheca 0s conceitos de perigo e
risco. Novamente, vamos consultar o material de Ferreira e Rossini-

Penteado sobre o tema, a saber:

“Perigo: processo, fendmeno ou atividade humana que pode causar a

perda de vida, ferimentos ou outros impactos a saude, danos a
propriedade, distlrbios sociais e econdmicos ou a degradacéo
ambiental (ONU, 2009).” (FERREIRA e ROSSINI-PENTEADO, s.d.)

‘Risco: medida de danos ou prejuizos potenciais, expressa em
termos de probabilidade estatistica de ocorréncia e de intensidade ou
grandeza das consequéncias previsiveis (BRASIL, 1995).”
(FERREIRA e ROSSINI-PENTEADO, s.d.)

Como vimos, quando se trata de perigo, estamos falando da
ocorréncia de fenbmenos e impactos que levem a danos, tanto de
causa como efeitos ambientais (naturais) e sociais. Ja 0 risco
envolve uma funcdo de probabilidade estatistica de perigo,
considerando a ocorréncia em si e a intensidade de

consequéncias daquela ocorréncia.

Nos estudos feitos pelo Instituto Geologico em que se utiliza a
classificacdo em UTBSs, o calculo de risco envolve a consideragédo da

ocorréncia de perigo em funcdo da vulnerabilidade, que € um

conceito amplamente utilizado em estudos desse tipo e que
considera uma variedade de fatores sociais, econémicos, processos
fisicos e realidades econdmicas para definir quais comunidades (e as
areas em gque elas vivem) sdo mais suscetiveis a desestabilidades

causadas pelos perigos de processos geodinamicos.



d)

e)

Citamos alguns dos critérios considerados para se chegar ao dado
de vulnerabilidade: solo e geomorfologia do local (indices de
erodibilidade, declividade, amplitude altimétrica, etc...), ocupacao
(indices de densidade de ocupacdo, ordenamento urbano,
pavimentacdo, etc...), existéncia e qualidade de servicos (indice de
coleta de lixo, coleta de esgoto, abastecimento de &gua, etc...),
indices econbmicos e sociais (populacdo, renda, analfabetismo,

etc...) e dados geologicos e de arborizacéo.

Na bibliografia supracitada, pode-se conhecer melhor cada indice e
seu peso no método da definicdo da vulnerabilidade de uma unidade

basica.

Todos o0s dados apresentados acima (perigo e risco, para
escorregamento e inundagcdo, além da vulnerabilidade) estao
divididos em 15 classes, em funcdo do método. Para nossa anélise,
basta compreender a escala de risco em funcdo do niumero de sua
classe (por exemplo, a classe 15 possui maior possibilidade de
ocorréncia do que a classe 7 ou 5) e a relacao entre a classe e o tipo
de risco (risco baixo a muito alto).

Para realizacdo do trabalho, temos como recomendagdes:

e Vocé utilizard a camada UTB que foi enviada a vocé pelo
Programa Municipio VerdeAzul, no mesmo processo utilizado
para 0 mapeamento de mineracdo. Entre sempre em contato
com o Programa Municipio VerdeAzul caso n&o tenha as
referidas camadas ou em qualquer problema que ocorra na

sua execucgao.

e Desta vez, o trabalho no QGIS serd um pouco diferente: ao
invés de sobrepor camadas e produzir o mapa, iremos
classificar a camada UTB em 5 critérios diferentes, e_gerar

cada mapa no compositor para cada classificacdo. Se atente

ao tutorial e faca os 5 mapeamentos em sequéncia.

e Lembre-se sempre de salvar o projeto a cada alteracéo.



Para a analise dos dados, sugeriremos ao final da producéo
dos mapas um guia basico para o inicio do trabalho,
considerando que se deve produzir um comentario basico e
que isso servira de diagnostico e fomento para as acbes que
serdo propostas futuramente como acdo no Programa

Municipio VerdeAzul.



1. PRODUZINDO A BASE DO MAPA NO PROGRAMA QGIS

1.1 Camada de limites municipais

1) Vamos iniciar o trabalho abrindo o programa QGis, ao que aparecera
a seguinte tela inicial:
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2) A primeira camada que iremos inserir em nosso mapa € a de limites

municipais, a _mesma que Vocé recebeu em seu e-mail para a

producdo do mapa de mineracdo. Caso ainda nao tenha recebido,

entre em contato com o Programa Municipio VerdeAzul. Iremos

novamente utilizar a ferramenta Adicionar camada vetorial,

AV

representada pelo icone e indicada abaixo:
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3) Clique uma vez sobre a ferramenta, ao que se abrira a seguinte tela.

Cliqgue em Buscar, no botédo destacado abaixo:

Tipo de fonte

@ Arguivao O Pasta

Codificagde | System

Fonte

() Base de dados

() Protocolo

Conjunto de dados

| I Buscar

Cancelar Ajuda

4) Localize a pasta que contém o limite de seu municipio em seu

computador. Novamente usaremos 0 municipio de Dourado, centro

geografico do Estado, como exemplo.




5) Na tela de selecdo apresentada a baixo, selecione o arquivo em
formato shp que carrega a camada no programa QGis. Em nosso
exemplo, vamos clicar no arquivo “Dourado.shp”, indicado abaixo.
Em seguida, clique em Abrir:

A uma camada vetorial 0GR supartada X
&« 4 || EsteComputador + Area deTiabalhe » Municipios 2 » Municipios » Dowrado »
Organizar + Nove pasta me

amanhe b
Nome: | Douradoshp | Todos amuives ) v
A Cancela

6) Na tela que se reabriu, clique em Abrir.



7) A camada ja esta inserida em nosso mapeamento, como se pode ver

a sequir:
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8) Novamente, o programa atribuiu uma cor a camada, a qual

precisamos mudar para facilitar a visualizacao.

9) Como no mapeamento de mineracdo, a camada de limites

municipais possui um estilo pré-definido que podemos usar como

referéncia dos mapeamentos no ambito do Programa Municipio
VerdeAzul.
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10) Clique duas vezes sobre a camada no painel de camadas, no ponto
destacado abaixo pela seta:

/ QGI52.14.12-Essen
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragdes Complementos Vetor Raster Basededados Web  Ajuda

DEBRARFOLLAHAPPQALR Q6 -FN-6-LEEY =-
V/BR-BrO<C B "magwmgs ~ e

,,,,,,,,,, .
i GERF = )

/][] bourado

SELHHDHDINAN

4

11) Ao clicar, aparecera a seguinte tela de opc¢des:



.Eﬁ Propriedades da camada - Dourade | Estile

imbolo simples

Transparéncia: D%I

Simbolos no grupo | ~ | |B\b\iabea Aberta

~ ] Fin i il o
I:‘ Preenchimento simples | SREEISR
2 . [EeesEses
Novo sim corners diagonal  dotted green land water wine
Ll | & 7
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada |Norma| ~ | Modo de mistura da feicgo Mormal -

[ Desenhe os efeitos

[] controle da ordem de renderizacio de feigdes

I OK. || Cancelar H Aplicar H Ajuda




12) Certifique-se que a tela escolhida seja a de Estilo, na aba destacada
abaixo. Se nao estiver escolhida, a selecione clicando uma vez sobre

ela:

———

ﬁ Propriedades da camada

2 Rotuos

BB Campos

P Uniges

|ﬂ Diagramas

(ri Metadados

Variavess




13) Voltando

bY

a

tela, selecionaremos o estilo Novo simbolo,

ja

programado em sua camada e que facilitara a visualizagdo do dado

de limite. Clique sobre o icone destacado abaixo pela seta:

.55 Propriedades da camada -

Dourado | Estilo

E Simbolo simples -
Unidade Milimetro -
Transparéndia: O%I
Cor -

Simbolos no grupo |

~ | |Biblioteca Aberta

v W -

§
I:‘ Preenchimento simples
. Mostrar 12 u o | |
Novo simf corners  diagonal  dotted green land water wine
¥ ‘; Unides
|n Diagramas
ot L 'SER 4 Salvar Avangado ~
¥ Renderizagdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal - o de mistura da feicgo Mormal -
[] Desenhe os efeitos o
[ controle da ordem de renderizacio de feicies
Estlo - Cancelar Aplicar Ajuda
. ~ .
14) Clique em Salvar, no botao destacado abaixo:
Dourado | Estilo @
= simbolo simples -
Unidade Milimetra -
Transparéncia: O%I
Cor -
Simbolos no grupo | ~ | |Biblioteca Aberta
~ [ Fn » B
I:‘ Preenchimento simples
12 ‘. | L |
Novo sim corners diagonal  dotted green land water wine
|n Diagramas
q M
Vai
ot L 'SER 4 Salvar Avangado ~
¥ Renderizagdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal * | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[] Desenhe os efeitos o
[ controle da ordem de renderizacio de feicies
Estlo - Cancelar Aplical Ajuda

15) Confirme a escolha do estilo nas telas que se abrirem.




ATENCAQ: Se a camada que vocé esta trabalhando nao tiver esta
opcdo de estilo pré-determinada, selecione, clicando no campo

Preenchimento simples, as seguintes configuracdes:

Preenchimento: sem preenchimento

Borda: cor vermelha

Espessura da borda: 0,7.

Veja o0 exemplo abaixo:

It Propriedades da camada - Dourado | Estilo

=]

= Simbolo simples v

B8 Campos

Tipo da camada simbolo

Cores Preenchimento

Estilo do preenchimento - Solido

Preenchimento simples

v & oo (- <

¥

@ @ gh

Estilo da borda = Linha sdlida v
Q.;/ Renderizacao v D Fill .
Estilo da unido A Chanfrado -
. D Preenchimento simples
Mostrar Espessuradabords | 0,700000 s E Milimetra v
,Q Acles Deslocamento X, Y 0,000000 % |0,000000 = | Milimetro v
d .
7 Unides
|II Diagramas
q Metadados
Variavels
o a QA ¥ [ Desenhe os efeitos "
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia
Modo de mistura da camada ¥ | Modo de mistura da feigdo Normal ¥
[] Desenhe os efeitos 0t
[ Controle da ordem de renderizaio de feigdes
Estlo = Cancelar Aplicar Ajuda




16)Em seguida, clique em Ok:

Dourado | Estilo @

E Simbolo simples -
Unidade Milimetra -
Transparéndia: O%I
Cor -
Simbolos no grupo | ~ | |Biblioteca Aberta
D —
I:‘ Preenchimento simples
12 ‘. Talatal Ll
Novo sim corners diagonal  dotted green land water wine
ot L 'SER 4 Salvar Avangado ~

¥ Renderizagdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal ~ | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[] Desenhe os efeitos o

[ controle da ordem de renderizacio de feicies

Estlo = ﬁ Cancelar Aplicar Ajuda

17) J& temos a camada nesse estilo em nosso mapeamento:

T ==
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ATENCAO: SALVE O PROJETO (Ctrl + S)!!!




1.2 Camada de hidrografia

18) A segunda camada que inseriremos em nosso mapeamento € a de

hidrografia, gue vocé também recebeu por e-mail _guando da

producdo do mapa de mineracdo. Caso ainda nao tenha recebido,

entre em contato com o Programa Municipio VerdeAzul. Clique
novamente na ferramenta Adicionar camada vetorial, a mesma

utilizada no passo 2 deste tutorial.
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19) Ao clicar, aparecera a seguinte tela. Clique em Buscar:

W A ar camada vetoria ® |[=]
Tipo de fonte
(® Arguivoe () Pasta () Base de dados () Protocolo
Codificacdo | System -
Fonte
Conjunto de dados Buscar
Cancelar Ajuda

20) Localize, em seu computador, a camada que carrega a hidrografia
do municipio selecionado. Em nosso caso, carregaremos a camada

“Dourado_hidrografia”’, no formato shp. Apés selecionar o arquivo
correspondente, clique em Abrir:

& - v 4 [ EseComputador » AreaceTrabaio » Hidrogrefies 5 5 Municipics » Dourado

G Onelrive

I ez e Trabalho

Nome: | Dourado_hidrogafiashp

| Todos amuivos 1)

Cancelar

e~

21) Cligue em Abrir, na tela que se reabriu.



22) Apos clicar, a camada ja se encontra inserida em nosso
mapeamento:

¥ OGS M e BEE
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Coondenada A, DLW Q) e [ 157288 o] Rotacio [00 2 MArendeimr @ scssns Do) @

23) Igualmente & camada anterior, vamos fazer um ajuste de estilo nesta

camada para melhor visualizacéo.



24) Cligue sobre a camada no painel de camadas, conforme a seta

abaixo indica

# 0615 2.14,12-Essen

Projeto  Editar  Exibir  Camada

4/ 8

Camadas

RO gETRY 3 g

~ =
- (-—8 ‘Z W =g

Configuragies  Complementos  Vetor  Raster

Base de dados

abc
[

abgl

abe]

kOl

Web  Ajuda

NEARLER AO$LALHPPDRLER Q6 -§-§-GEEY &-C

R

A

>

ahgl C5W

8 x

4

SECAHHMVNN AN

=

- Dourado_hidrografia
D Dourado

25) Ao clicar, aparecera a seguinte tela de opcdes:

Jﬁ Propriedades da camada -

Dourade_hidrografia | Estilo

E Simbolo simples -
Unidade Milimetra -
Transparéncia: o%l Espessura 0,26000 HE
cor I
Simbolos no grupo | ~ | Biblioteca Aberta
v — Line ~
sme meepen ] (@) (8 oo o
— Linha simples
Bridlewa' Canal Canal ri Construc Crossing Cyclep Dam Ditch Drain
[ —— I = I
Floodwa) Footpath — Jetty Living 5 LockedRc Motorwa Motorwa Pedestriz Primary
Primary Residenti Residenti River Riverban Road Secondal Steps  Stream
v
ot L 'SER 4 Salvar Avangado ~
¥ Renderizagdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal ~ | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[] Desenhe os efeitos o
[ controle da ordem de renderizacio de feicies
Estlo - Cancelar Aplicar Ajuda
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26) Novamente, certifique-se que a tela escolhida é a de Estilo,
observando a barra & esquerda desta tela, como no exemplo da
camada anterior (passo 12).

27) Vamos utilizar um estilo pré-definido para a camada pelo programa,

constante no seguinte quadro indicado abaixo:

It Propriedades da camada - Dourado_hidrografia | Estilo @

= Simbolo simples -
Unidade: Milimetro -
S cosans &
cor O
Simbolos no grupo| v| Biblioteca Aberta
v — Line -~
rme wmaenen i (5] [B e ———
— Linha simples
Bridlewa'  Canal Canal ri Construc Crossing Cyclep Dam Ditch Drain
—— I = —
N R
¥ Unides
Floodwa) Footpath  Jetty Living s LockedRc Motorwa Motorwa Pedestriz Primary
|n Diagramas
Primary Residenti Residenti River Riverban Road Secondar Steps  Stream
W
) L 'SRk 4 Salvar Avangado ¥

¥ Renderizacdo da camada

Transparéncia I

Modo de mistura da camada Mormal * | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[[] besenhe os efeitos

[ controle da ordem de renderizagio de feigies

Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda

28) Role este quadro para baixo utilizando a barra a direita.



29) Localize o estilo Weir, este que se encontra indicado abaixo. Aos
municipios que fizeram o mapeamento de potencial minerario,

indicamos que se trata do mesmo estilo definido naquele

mapeamento.
,ﬁ Propriedades da camada - Dourado_hidrografia | Estile @
= Simbolo simples -
Unidade Milimetra v
Transparénca: U%I Espessura 1,56000 o @
. LA & N B N N |
€3 Rétuios Cor M
E Campos Simbolos no grupo| V| Biblioteca Aberta
p o v e BIUIEWa  Cdiidl  Ldidi [T CONSUUC LIussig  Gyae p oar itci ordii
€ Renderizacao
= 1 Linha simples —— B === ]
. Mostrar
@ Linha simples Floodwa) Footpath letty  Living s LockedRe Motorwa Motorwa Pedestriz Primary
N Acdes
' ‘§ Unides
Primary Residenti Residenti River Riverban Road Seconda Steps  Stream
|ﬂ Diagramas
q Metadados
- Tertiary  Trunkn Turning - Unclassif Waterfall| Weir o
& LN i Brideway Salvar || Avancado ¥

¥ Renderizagao da camada

Transparéncia I

Modo de mistura da camada Normal * | Modo de mistura da feicdo MNormal -
[ Desenhe os efeitos i

[] Controle da ordem de rendsrizacio de feighes

Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda

30) Clique sobre o icone escolhido com o estilo Weir.
31) Clique em Salvar.
32) O programa abrira telas de confirmacgéo. Clique em Ok e em Salvar.



33) Depois de escolhidas estas opg¢odes, clique em OK, no bot&o
indicado abaixo:

i) Propriedades da camada - Dourado_hidrografia | Estilo

= Simbolo simples -

Unidade: Milimetro -
Transparéndia: U%I Espessura
Cor -

0,86000 SKES

Simbolos no grupo |

v | Biblioteca Aberta

widrti wicn urdin

w Line oriviewd’ Larial Landl Il CUnsruc Lrossing Lyue p -
Linha simples —— I =
, Mostrar
@ Floodwa) Footpath  Jetty Living s LockedRc Motorwa Motorwa Nove sim Pedestric
A
1' Uniges E— - e
ER o Primary Primary Residenti Residenti River Riverban Road Secondal Steps
iagramas
q Metadados
Stream Tertiary  Trunkn Turning Unclassif Waterfall  Weir ©
g L Al Y Salvar Avangado ™
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada MNormal | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[[] besenhe os efeitos i
[ controle da ordem de renderizagio de feigies
Estlo = Cancelar Aplicar Ajuda

34) Nosso mapeamento ja se encontra com esta camada alterada.

Temos a primeira base de nosso trabalho:

~

4

D SRS EOHSINNANS (8]

Coardeneds “BIeLZNS 8 s 15723 | oo [00 * | Finenderer @ ersaears (oniec) @

ATENCAO: SALVE O PROJETO (Ctrl + S)!!!




2. TRABALHANDO COM A CAMADA UTB
2.1 Conhecendo a camada UTB de seu municipio

35) Neste trabalho de mapeamento, conheceremos a camada UTB
(Unidade Territorial Basica) de seu municipio. Consulte as
informacdes iniciais para compreender melhor qual o conceito de
unidade territorial basica e as informacdes a ela associada.

36) Vocé recebeu a camada UTB prépria de seu municipio junto a este

tutorial, via e-mail. Caso ainda ndo tenha recebido, entre em contato

com o Programa Municipio VerdeAzul.

37) ApGs descompactar a camada e a salvar em pasta prépria de seu
computador, vamos buscé-la para inserir em nosso mapa através da
ferramenta Adicionar camada vetorial, que vocé ja utilizou nos
passos 2 e 18 deste tutorial.

38) Na tela de opcbes desta ferramenta, cligue no botdo Buscar,

indicado abaixo:

/ T || =
Tipo de fonte
i® Arguive () Pasta () Base de dados ) Protocolo
Codificacdo | System -
Fonte
Conjunto de dados Buscar
Cancelar Ajuda




39) Procure pela camada salva em seu computador. Na tela de busca

)

aberta a partir da ferramenta anterior, clique sobre o arquivo que

contém a camada em formato shp e em seguida clique em Abrir, nos

botdes indicados abaixo:

« v 4 |1 EsteComputador » Area de Trabalho »

Organizar v ova pasta

# Acessoripido

I ez de Trabahhe

lr Downleads

Z Documentos

= Imagens
Municipios
Municipis zip
Tutoriais
Tutoriaks_Geaproce

i OneDrive

0 Este Computador
0 e e Trabalha
2 Documentos
lr Downleads
& Imagens
) Msicas
B Videos
= 05(C)

= PhIVA Munberdeds

o Rede

Home:

Nome

] DOURADO UTB.cag
] DOURADO_UTB dbf
] DOURADO UTB o
] DOURADO UTB g
1

| DOURADO LTB.sh

| Todos anquivos )

cocie

=]
® ~ g

v

40) Cligue em Abrir na tela reaberta.



41) A camada UTB ja aparece na tela:

DRBBRA HOLAAANPPAAR 00 B8 AEEss D R
JLLYTI CEE ATTA LT

Anve-310

S [ TECHDHDSIN MM

Condrs| A2 W s 13 vlmizm Qessnmnne) @

ATENCAO: SALVE O PROJETO (Ctrl + S)!!!




42) Como voceé viu, a camada UTB é composta de muitos poligonos, em
funcdo dos variados critérios de divisdo do territdrio nele aplicados.
No nosso exemplo, para 0 municipio de Dourado, existem 913
pequenos poligonos.

43) Por isso, a camada UTB se sobrepss as outras. Como ja fizemos em
mapeamentos anteriores, vamos reorganizar a ordem das camadas
no painel, colocando a camada UTB “para baixo” das outras 2
camadas ja inseridas.

O painel de camadas devera ficar assim:

,-"" Gls 2.14.12-Essen - tutorial_utb
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragies C

NEERBLR[HO S

/ - R /& T
Camadas 5 X
I@ &, ‘W' & ~E 1‘ |1 ORDEM DAS CAMADAS NO PAINEL:

[  Dourado hidrografia @ 1- CAMADA DE HIDROGRAFIA

% Dourado g < 2- CAMADA DE LIMITE MUNICIPAL
| DOURADD_UTB
! 3- CAMADA UTB

BB INANMS

&

S o

1

®




44) Nosso mapa ja se apresenta assim:

M2 2%

=

- m]

"

=

TECHHDISINAMS

=

45) E importante salientar que a camada UTB transpde os limites
municipais, porque o seu recorte foi pensado para agrupar as areas
da cidade e suas areas contiguas, que obviamente influenciam os
processos geodinamicos de sua area municipal. Obviamente, porém,
as acdes propostas pelos municipios ou parcerias correspondentes

tém de observar os limites municipais em sua execugao.



46) Antes de prosseguirmos, vamos observar rapidamente a tabela de
atributos de nossa camada UTB, para conhecermos melhor os dados
que a compdem.

47) Cligue com o botdo direito sobre a camada UTB no painel de

camadas, ao que aparecera a seguinte tela de opcoes:

/0G5 2,14.12-Essen - tutorial_utb
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragies Complementos \etor Raster Basededados Web Ajuda

O RO LPL A HDPPLALAR @G -N-8a-EE Y= -0 &

) -~ @y o @bd [@hy| ‘abj| abc| (@bl ‘@bzl <abal | © Jcsw
J o fx T =% e T~ Sl '=>

) &
LB
=

Camadas F X

VS g & Te-FEAL

+] Dourado_hidrografia
'D D Dourado
{lpour i :
) Aproximar para camada
Mostrar na visdo geral
[l Remover
] Duplicar

Definir a escala de visibilidade da Camada
Definir o S5RC da camada
Definir o SRC do Projeto a partir da Camada

DBV

& Estilos »
,D = Abrirtabela de atributos
M 4 Alternar edigdo
Salvar Como...
L+ Salvar como arquive de definicdo de camada...
Filtrar...
\\ -
b Mestrar contagem da feigdo
Propriedades
Renome

48) Clique em Abrir tabela de atributos.



49) Ao clicarmos, aparecera a seguinte tela:

7 : —TeTE
2mels 1LY 2>
Dmar  mccs  mugs s mnes | macs

X Som o o - o

. 08 ot o= ks s wes

X s e . T T

X P—— - o s

X s i ks s ks

X svom e o w e o

X P o vk e s

X smo s - wass e waws

X 03 o s wws s wos

X - - s s s

. P . ok owass ks

. S0 o= Wk s ks

. svom e = ok e ks

. svou s o wors e s

. 00 ot = was s s

. sz o oo wws s wos
00 ot - T e

. s o W s s

. w00 ot o= s ks s

. P o waks e ks

. w0 s - wors o waws

N 0w ot o= s s s

N 50w ot - s s s

N P— - ok e s

. ss0 ot o= ks s s

N P o ks e s

. v s o vk e ks

. svom s o wors e s

. 08 o o= s owws s

N s o - T T

N P - ok e wass

F i e =

50) Aproximando-se para ver o cabecalho desta tabela, temos as
seguintes colunas, destacadas abaixo:

,-f" DOURADC_UTE :: Features total: 913, filtered: 913, zelected: 0
iy 1 Py e : ™ T =) =
» St I =~ [ [ € 1) £ ;“'J [ ) @.

CONTROLE PESC_C15 PIMU_C15 VUL_C15 RESC_C15 RIMU_C15

N W T P PO oS 401l RO
534059 PO6esc Painu M_CLASS M_CLASS N_CLASS
527874 PODesc P12inu M_CLASS M_CLASS M_CLASS
533029 P03esc POinu Vo9 ROGesc RO0inu
527375 P00esc P1Zinu N_CLASS N_CLASS MN_CLASS
533030 POBesc PQinu vog RO6esc R.OQinu

527370 PO0esc P12inu M_CLASS M_CLASS M_CLASS



51) Séo os seguintes atributos dispostos nessa tabela:

CONTROLE: Esta coluna € a identificacdo do poligono UTB, ou seja,
seu numero de ordem. Vale a pena lembrar que a camada original
UTB, que representa o Estado todo tem mais de 600.000 poligonos!
N&o trabalharemos com essa informacdo numérica em noOSSO

trabalho.

PESC C15: Esta coluna representa o dado da classificacdo (15

classes) de perigo de escorregamento de materiais, aplicada para

cada poligono UTB. Para conhecermos melhor as classes e a

indicacdo de seus valores, traremos a informacdo em um guia basico

de andlise ao fim deste tutorial.

PINU_C15: Semelhante a coluna anterior, esta coluna representa o
dado de classificacdo (15 classes) de perigo de inundacéo, aplicada

para cada poligono UTB. Vocé também a conhecera melhor ao fim

deste tutorial.

VUL _C15: Esta coluna nao diz respeito a um dado de ocorréncia
natural de processo geodinamico, e sim divide as areas
minimamente ocupadas de seu municipio em graus de
vulnerabilidade, considerando, sobretudo, aspectos sociais. Vocé

conhecerad um pouco desta analise ao final deste tutorial.

RESC C15: Esta coluna apresenta o risco de escorregamento em

sua cidade (lembrando a diferenca de risco e perigo), valorando os

dados de perigo natural e humano de ocorréncia em funcédo de uma
maior ou menor vulnerabilidade, conforme o dado anterior. A partir
desta classificacdo (15 classes) serd possivel determinar as areas
com maior risco da ocorréncia de escorregamentos em sua cidade, e
as populacdes e meios naturais e sociais que elas podem atingir, e

propor acdes dentro do ambito do Programa Municipio VerdeAzul.



RINU_C15: Esta coluna apresenta o risco de inundacdo em sua

cidade (novamente lembrar a diferenca de risco e perigo), valorando

os dados de perigo natural e humano de ocorréncia em fungcédo de
uma maior ou menor vulnerabilidade, conforme o dado anterior. A
partir desta classificacdo (15 classes) sera possivel determinar as
areas com maior risco da ocorréncia de inundac¢des em sua cidade e
as populagbes e meios naturais e sociais que elas podem atingir, e

propor acdes dentro do ambito do Programa Municipio VerdeAzul.

Apresentamos esses dados, pois eles serdo Uteis para a producao
dos mapeamentos em funcdo de sua classificacdo cromética, o que
faremos a partir do passo a seguir. Ao final da producdo destes
mapas, vocé conhecera melhor os conceitos envolvidos nesta
andlise e podera se basear nessa informacédo para a producédo de um

comentario das areas de risco do seu municipio.



2.2 Produzindo os mapas de risco por perigo/risco

52) Os mapeamentos que iremos produzir serdo feitos em funcdo do
risco/perigo, ou seja, separando a producdo e a analise para a
guestdo do escorregamento e da inundacdo. A analise sera guiada
pela comparacdo destes dois mapeamentos e do mapeamento de
vulnerabilidade, e com as informacdes encontradas pretendemos que
0 municipio conheca minimamente as areas de seu territério em que
h& mais risco de cada um dos processos geodinamicos levantados.

53) Comecaremos classificando os mapas de perigo e de risco de
escorregamento, que estdo nos atributos “PESC_C15" e
‘RESC_C15” de nossa camada. O que faremos sera produzir um
mapa em que a classificacdo esteja aparente, usando a diferenca de
tonalidades de cores para representar, em cores mais “quentes” (ou
maior tonalidade), as areas onde h& maior perigo e risco.Como
vimos, todas as informac¢des que queremos estdo como atributos da

mesma camada.



2.2.1 Perigo de escorregamento
(PESC_C15)

54) Para classificarmos esta camada por cor, primeiro clique duas vezes
sobre ela no painel de camadas, no botdo que se indica abaixo:

Corplemenivs lelor Racer Basededods Wed Apde

HDEIQQWQ@@ﬁﬂanQQeG@:ﬁ&% Br=-030 8B

/B RRTxEE "
= T
V‘ﬂi?‘; 320 “

&ﬁﬁp@aaawa@s

Coeraa s & s (1m0 oo 10 |k @sisniuing) @



55) Apos clicar, aparecera a seguinte tela. Mais uma vez certifique-se

gue a tela aberta é a de Estilo, na tela a direita, como no exemplo:

,)’; Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo @
= Simbolo simples -
d : Unidade Milimetro -
Estilo
Transparéncia: O%I
ab Cor &
== Simbolos no grupo | ~ | |Biblioteca Aberta
~ [ Fin
|:| Preenchimento simples
2 u [ L | [NEEE NN
Movo sim corners diagonal dotted  green land water wine
()
¥
g LN A Salvar Avancado *

¥ Renderizacio da camada

Transparéncia I

Modo de mistura da camada Normal + | Modo de mistura da feigio Mormal -
[[] besenhe os efeitos

[[] Controle da ordem de renderizacio de feicdes

Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda

56) Ao aparecer a tela, selecione, no campo destacado abaixo, a opcéo

Categorizado, como no exemplo a sequir:



,/;' Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo @

= Categorizado -

Coluna | ~| &

Simbolo I:l Mudar. .. Cor do gradiente |Cores aleatdrias - Editar [ tnverter

Sl‘mbolov Valor Legenda

a .
¥ Unides

|n Diagramas

Classifica Adiciona Exclui Exdlui tudo Avancado ¥
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal + | Modo de mistura da feicdo Mormal -
[[] Desenhe os efeitos ™

[] Controle da ordem de renderizacio de feicies

Estlo Cancelar Aplicar Ajuda

57) Estamos informando ao programa que queremos que ele apresente
a cor da camada em funcdo de um atributo. Escolheremos este
atributo no campo Coluna, destacado abaixo. Agora, faremos o
mapeamento de Perigo de Escorregamento (PESC_C15). Escolha,

portanto, esta coluna no campo, conforme mostra o exemplo:

ET— i — -
| ey
1/ Propriedades dz camada - DOURADO_UTB| tilo 1 X
= Categorizaco v
COlUna ‘ah PESC_C15| v‘ %
d Estlo
Simbolo DMudarm Cor do gradiente | Cores aleatorizs v | Edtar | [ Inverter

&2 Rotulos —
Simbako Valor Legenda

E Campos




58) O préximo passo € informar ao programa que esta classificacdo
seguira uma gradiente, ou seja, as diferencas serdo demonstradas
pela diferenca de tonalidade de uma mesma cor ou de uma
sequéncia de cores proximas em uma escala cromatica. Sugerimos a

escolha de uma escala da cor vermelha, como é padrdo em

mapeamentos de riscos.

59) Para isso, escolha a seguinte opcdo no campo Cor do gradiente. A

opcao é representada pela sequéncia “YIOrBr”. Veja o exemplo a

seqguir:

| P
 Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estila ? X
= Categorizado v
Coluna |nbc PESC_C15 v| [
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente . YlorBr vI Editar [ tnverter
s
@3 Rotulos —
Simbolo Vialor Legenda
B Campos
/ -
€ Renderizaco
. Mostrar
60) Em seguida, clique em Classifica, no botdo mostrado a seguir:
# Propriedades da camada - DOURADO_UTB | Estile ? x
= Categorizado -
Coluna | abe PESC_C15 v‘ €
Simbolo D Mudar. .. Cor do gradiente - YlOrBr - Editar [ nverter
€3 Rétulos —
Simbolo Valor Legends
B Campos
Q‘/ Renderizagdo
. Mostrar
@ AcBes
’ 1’ Uniges
|n Diagramas
ri Metadados
Variaveis
Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ™
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Normal | Modo de mistura da feicdo MNormal -
[] Desenhe os efeitos
[] controle da ordem de renderizacdo de feiges
Estlo Cancelar Aplicar Ajuda




61) Automaticamente, vocé vera que o programa ja classificou as cores

gue seréo utilizadas para cada faixa de risco.

a camada - DOURADO_UTE | Estilo @

= Categorizado -
Coluna |abc PESC_C15 v‘ B
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente . YIOrBr - Editar [ nverter
€2 Rotulos
Simbolo Valor Legenda
B D PO0esc  PO0esc
ampos
e 0 POdsc  PDdesc
“';/ Renderizacgo D POt POt
: D POSesc  POSesc
- . D PlGesc  POgesc
jostrar
O PO7esc  POTesc
@ A g PQ3esc  Plesc
i ces
@ - . PQ%sc  PO%sc
) 1 i . Pl0esc  Pllesc
% Uniges
: | Pllssc  Pilesc
|n Diagramas . Pi2esc Pi2esc
- [ | Pllesc  Pldesc
q Metadados n
Variaveis —
Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ¥

¥ Renderizagdo da camada

Transparéncia I

Mada de mistura da camada Normal * | Modo de mistura da feicdo Mormal -
[ Desenhe os efeitos

[ Controle da ordem de renderizacio de feigies

Estlo ~ oK Cancelar Aplicar Ajuda

ATENCAOQ: Note que em nosso exemplo ndo temos 15 classes

determinadas, mas somente 13 na area de nosso municipio. O

numero de classes sera maior ou menor, dependendo da topologia e

geomorfologia local, e de outros fatores.

ATENCAQO: O programa automaticamente criard uma cor de base

para as feicbes sem classificacdo. Exemplo: as feicbfes que

apresentam o valor “P00esc”.




62) Clique em OK, no bot&o indicado abaixo:

] Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo -@

= Categorizado -

Coluna |abc PESC_C15 v‘ (5

Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - YlorBr - Editar [ inverter

Sl‘mbolov Valor Legenda
D PO0esc PO0esc
PO3esc PO3esc
PO4esc PO4esc
POSesc POSesc
POBesc POBesc
PO7esc PO7esc
POBesc POBesc
PD9esc PD9esc
Pllesc Pllesc
Pllesc Pllesc
Pl2esc Pl2esc
P13esc P13esc

L
O
L
O
O
|
|
|
|
|
|

Classifica Adicona Exclui Exdlui tudo Avangado ¥

¥ Renderizacio da camada

Transparéncia I

Modo de mistura da camada Normal + | Modo de mistura da feigdo Mormal -
[[] Desenhe os efeitos T

[ controle da ordem de renderizacio de feigies

Estlo + ﬂ Cancelar Aplicar Ajuda




63) Voltando ao mapa na tela, veja que ele ja se apresenta com as
cores classificadas, com a tonalidade posta em funcdo das areas

onde se apresenta maior perigo de escorregamento.

T3P H DS DV NSNS

)
1

=

Coorderads, BETDI ® ek (1m0 | Roago (00 i Mrexer Qosesnning) @

64) Ja temos nosso primeiro mapeamento, dos cinco que pretendemos
fazer (com os cinco atributos que conhecemos anteriormente).

Podemos passar a finalizagdo do mesmo no compositor.

ATENCAOQ: Caso haja interesse seu de colocar outras informacées
neste mapa (area urbana, estradas, imagem, etc), vocé pode, mas
atente-se sempre para que o mapa nhao fique poluido, ou seja, que as
informacgdes, ao se sobreporem, ndo impecam a visualizacdo do

dado principal (perigo de escorregamento).

ATENCAO: SALVE O PROJETO (Ctrl + S)I!l




2.2.2 Compositor

65) Use o atalho “Ctrl + P” e abra o compositor, ao que surgira esta tela.

Sugiro que :

& Tiulo do compositor @

Criar um titulo dnico ao compositor de impressao
(sera gerado um titulo se deixar vazio)

IPerigo de escorregamento VI

~

W

s |® H )

| M & REY o
w S

wIBSEm v 2355mn  pagacl

B

Compescio Propriedadss doten.  Geragho e Afls

Propricdadss dojton



67) Como vocé ja fez nas producBes anteriores, utilizaremos a

ferramenta Adicionar novo mapa, representado pelo icone

0

e disposto no painel a esquerda, como indica a seta abaixo:

7 Perigo de escorregamento?

Compositor  Editar  Viso Esbogo  Atlas  Configuractes
) AR (= . oy .y B S

HPLLE ©L

- | -

1 = E'-‘%-

@ ”-‘?q||I|||||-?|_D|||I||||Pnn|I|||||2|D|||I|||||4l:]|||I||||FPH|I||||P|D|||I||||:l:j[|]||I|||||:l|2[|l||ln|||:I

I:||||||||||

Lo

20

g o

60

as m t.ZICl s ::||]

20

100

14|:|| 120
traa bbb

160

68) Arraste esta ferramenta sobre a tela na area em que se deseja.



69) Ao inserirmos 0 mapa, 0 compositor se apresentara assim:
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Composiio  Propriedafesdoien  Geragiode s

‘Propriesades do ftem
Mapal
¥ Propriedades principais
cade v/ e sl
B R -
Fosdodanga 10° He
[ Deserter rens e e domape
] Tavar camadas pars o ftem do mage: v, El'
Boguear s estios s canada para  tem demepa =1
¥ BitensSo
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b Coatrolodo pel atias
P Grades

P Pasicio ¢ tamanho

pRomgs




70) Vamos inserir um titulo sobre o nosso mapeamento, clicando sobre

a seguinte ferramenta, disposta no painel (indicado pela seta) e

representada pelo icone

/. Perigo de escorregamento2

Compositor  Editar  Visdo Esboco  Aflas  Configuracdes

ﬂﬁﬁﬁ“ '@JQ@SQP :<-1 P [uaqg@
B2 P B B B B R




71) Da mesma forma, arraste a ferramenta sobre a area em que se

deseja incluir o titulo, conforme mostra a imagem a seguir:

e =

L ISl e < 20T Tl

wolHllanrnno

vofllannnton

ol oo il o

L e

w Bl o éfill o

) v

RES

v:I5.02em  pignec 1

E—

Lo BB |t o cnarces

¥

EIEE
CIEIET e
i

Composio  Propnedades odem  GeagindeAfes
Fruoredsdes o fn

' Propriedades principais

s
1 Renerier como HTML
v Aparéncia
Fane...




72) No campo a esquerda, se abrirdo as opcdes para a fonte e o tipo de
texto do titulo. Sugerimos o titulo “PERIGO DE
ESCORREGAMENTO EM UNIDADES TERRITORIAIS BASICAS —
MUNICIPIO DE DOURADO”.

Composicio ~ Propriedades doitem  Geraclio de Atlas
Propriedades do item X
Rétulo

¥ Propriedades principais

PERIGO DE ESCORREGAMENTO EM UNIDADES TERRITCRIAIS
BASICAS - MUNICIPIO DE DOURADO

[ Renderizar como HTML

Inserir expressao, .

¥ Aparéncia
Fonte...
Cor da fonte I -
Margem horizontal ‘ 1,00 mm 5 |
Margem vertical ‘ 1,00 mm o |

Alinhamento horizontal

4 O Esquerda @ Centro O Direita
Alinhamento vertical

) ) O Topo @ Meio O Base
ASICAS - MUNICIPIO DE DOURADO O

P Posicio e tamanho
P Rotagio

» [ Moldura

» [] Fundo

P IDdoitem

P Renderizar

73) Veja a imagem acima e faca as seguintes opc¢des:
Selecione as opg¢des “Centro” no campo Alinhamento horizontal, e
“Meio” no campo Alinhamento vertical.
No campo Fonte, selecione o tipo de fonte. Sugerimos o tamanho de

fonte 22 e o texto em negrito (Bold).



74) Apos as alteracdes, o titulo estara assim:

: PERIGO DE ESCORREGAMENTO EM UNIDADES
= TERRITORIAIS BASICAS - MUNICIPIO DE
E DOURADO

©IA90m  y2769mm pigne:l %5% ]

ot istin de comandis

T
|0

i

g

150 DE ESCORREGRYENTO...

[i8/m]csf
000
i

Composio Propredadesdoten  Geragho de Aflas

Prosrisdades do tem
Rétulo

W Propriedades principais

PERIGO DE ESCORREGAVENTO)
[BASICAS - MNECPIO DE DOLRADO

M LNDADES TERRITORIAIS

Ofsqeda @ Cento O Disita
AMirhamento vertical

OTwo @m0 O

» Posicio e tamanho —

P Rotagio

» [ Holdera

» [ Fundo

» Ddoitem

P Renderizar




75) O proximo passo € inserir uma legenda em nosso mapeamento.

B
md +
Usaremos a ferramenta representada pelo icone ,

também disposto no painel a esquerda:

/ Perigo de escorregamento?

Compositor  Editar  Visdo Esboco  Atlas Configuracies
p _
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76) Escolha a area da tela em que se colocara a legenda, arrastando a

ferramenta, conforme vocé fez com as ferramentas anteriores.



77) Apos colocar a legenda, nossa tela ja se encontra assim. Note-se

que a legenda apresenta a informacdo UTB em classes, conforme

utilizamos para classificagéo:

, =
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& S 571

c®&S8m  y2590m  pigrel

5 B Y3 o

PERIGO DE ESCORREGAMENTO EM UNIDADES
TERRITORIAIS BASICAS - MUNICIPIO DE

DOURADO
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Dourado_hidrografia
3 Dourado
DOURADO_UTB
[ P00esc
] Po3esc
] PMdesc
{ ] PoSesc
[T P0gesc
[ P07esc
POBesc
[ Pogesc
I P10esc
B Pitesc
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I Pi3esc
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78) O proximo passo € inserir uma escala grafica. Utilize a ferramenta

representada pelo icone

, também disposta no painel a

esquerda. Ao colocar a escala, nosso mapa se apresentara assim:
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il

Fevel e

o sl
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Legenda

Dourado_hidrografia
[ Dourado
DOURADO_UTB
1 P00esc
[ Po3esc
[ Podesc
[ Posesc
[ Pgesc
[ Po7esc
PO8esc
I PO%esc
I P10esc
B Pitesc
B Pi2esc
I P13esc
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79) O préximo passo é criar o PDF para guardar o nosso mapa. Clique

no botdo Compositor, indicado abaixo, e em seguida no botdo

Exportar como PDF. Salve o arquivo no seu computador.

/ Perigo de escorregamento?

Editar Visdo Eshogo  Atias  Configuragies

B salvarProjeto Chl4s ‘% Q |D‘ {Il | <}: ; {> = El‘;‘ \L%;

wocem. cow | B o BB e

L] Duplicar Compositor...
4 Gerendiar Compositer...

Imprimir Compositores )

Adicionar itens do modelo...

Salvar como Modelo...

[ Exportar como Imagem...
/3 Exportar como PDF...
]

Cirl+5hift+P
G

Configurar Fagina...

= Imprimir...

Legenda

Dourado_t
[ Dourado
DOURADQ_UTE

[ PO0esc
[ P03esc
[ POdesc
(] P05esc
[ PoBesc
[ P07esc
[ Po8esc
[ P09esc
[ P10esc
B Pllesc

______

80) Pronto!. Ja temos o primeiro mapeamento realizado. Vamos agora

repetir a operacao para produzir o mapa de risco de escorregamento.



5.1.1 Risco de escorregamento (RESC_C15)

81) Volte ao projeto no QGis. Cligue novamente sobre a camada no
painel, no botéo indicado abaixo:

W SECADDSINSOMS (D

Corrdenac 25322005 W e (1m0 ] Romgo 00 :| Do Qescsnsonine) @




82) Abrir-se-4 novamente a tela para alteragcdo do Estilo, conforme

exemplo abaixo:

i) Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo

=]

= Categorizado -
Coluna [abe PESC_C15 ~][€
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter
Simbolo Valor Legenda
D PO0esc PO0esc
O PO3esc  PO3esc
D PO4esc PO4esc
O POSesc  POSesc
D POGesc POGesc
= PO7esc  PO7esc
D POBesc POBesc
[ PO9esc PO9esc
. Pi0esc Pi0esc
] Pllesc  Pllesc
. PiZ2esc PiZ2esc
[ ] Pliesc  Pl3esc
|
Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ¥
¥ Renderizacdo da camada
Transparéndia I
Modo de mistura da camada Mormal * | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[] Desenhe os efeitos o
[ controle da ordem de renderizagio de feigies
Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda




83) Se o projeto foi salvo (siga nossos “ATENCAQ”), a camada ja esta
categorizada pelo atributo de perigo de escorregamento
(PESC_C15). Basta-nos alterar a coluna que categoriza para risco de
escorregamento (RESC_C15), no campo Coluna, destacado abaixo:

It Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo @

= s
= -

Coluna |abc RESC_C15 ~| I5

d Estilo

€= Rétulos -
Simbolo Valar Legenda

EE Campos ] PO0esc PO0esC
PQ03esc P03esc

PD4esc PO4esc
PQO5esc P05Sesc
PO&esc PO6esc
PQOTesc POTesc
PO8esc PO8esc
PQ0%esc P0%esc
Pl0esc P10esc
Pliesc Pliesc
P12esc P12esc
P13esc P13esc

Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter

NERENRNARNERERA
N O R R T T

Classifica Adidona Exclui Exdlui tudo Avangado T
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada MNormal | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[ Desenhe os efeitos

[] controle da ordem de renderizacio de feigfes

Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda

84) Atente-se para que esteja selecionado o gradiente em tonalidades
do vermelho, no campo Cor do gradiente. Se estiver diferente,
retome a classificacdo para o mesmo critério que vocé utilizou no

passo 59 deste tutorial.

Ll £ i

| Vot o cama- DOURADO B P

Bl v

(ot ESC (15 vl (6

ity [ et

-

Snook DMudarm (oo gaderte I[source]

&3 nitis

W
‘ [ alae | s |



85) Cligue em Classifica. Por seguranca dos dados, o programa

questionara a mudancga, como vemos na tela abaixo:

,r‘: Confirma exclusao @

0 campo de dassificacdo foi mudado de 'PESC_C15' para 'RESC_C15'
Existem classes que podem ser exduidas antes da dassificacdo?

Sim Mao Cancelar

86) Cligue em Sim.
87) Na tela reaberta, cligue em OK.

] Propriedades da camada - DOURADO_UTB | Estilo [®]=]

= Categorizado -

Coluna |abe RESC_C15 |[E

Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter

Sl'mbolov Valor Legenda
D N_CLASS  N_CLASS
ROZesc ROZesc
RO3esc RO3esc
Ri4esc Ri4esc
ROS5esc ROS5esc
RiO6esc RiO6esc
RO7esc RO7esc
RiO8esc RiO8esc
R10esc R10esc
Rilesc Rilesc

HERENRERERE
O O O N R I

|n Diagramas

(3 Metadados

Classifica Adidona Exclui Exdlui tudo Avangado T

¥ Renderizacdo da camada

Transparéncia I

Modo de mistura da camada MNormal | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[ Desenhe os efeitos

[] controle da ordem de renderizacio de feigfes

Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda




88) Voltando ao mapa, veja que a camada ja se encontra com outro

padrao de cores, ou seja, com outra classificacao:
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89) Note que o padrdo para risco de escorregamento neste caso €
extremamente diferente do padréo para o perigo de escorregamento.
Isso se d& porque, como vimos, 0s conceitos sdo diferentes, sendo
que o termo “risco” envolve mais critérios para além dos naturais,
sobretudo na andlise de vulnerabilidade.

ATENCAOQ: SALVE O PROJETO (Ctrl + S) !l!

90) Nosso _mapeamento ja esta pronto para ser editado no

compositor. Use o atalho “Ctrl + P” e reabra o mesmo. Para

finalizar este mapa, repita as operacdes descritas nos passos 65

a 79 deste tutorial.

91) Ja temos os dados para escorregamento. Vamos produzir os dados

para inundacao a seguir.



5.1.2 Perigo de inundacao (PINU_C15)

92) Voltando ao projeto apds fazermos o segundo mapa no compositor.
Agora, vamos reclassificar esta camada para o proximo critério que
utilizaremos, que € o de “Perigo de inundagao” (PINU_C15).

93) Cligue duas vezes sobre a camada no painel, no botdo indicado
abaixo:

/ QGIS 2.14.12-Essen - tutorial_utb
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragbes Complementos Vetor Raster Basededades Web  Ajuda

O BRRHOS L o0 HAPODS

lf: o B . e ﬁ ~g % [ &g & g
Camadas 8 x
i A PR - BN !

Dourado_hidrografia
l:l Dourado
) DOURADO_UTB

BrOOAIINANMS

4

m
]




94) Ao clicar, aparecerd a seguinte tela. Lembre-se de abrir a aba Estilo,
e de que a opcao de classificagcdo esteja escolhida como

Categorizado, conforme o exemplo a seguir:

{ Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo @
|| = Categorizado

Coluna |abc RESC_C15 V‘ €

Simbola D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter
Sl‘mbolov Valor Legenda

O N_CLASS  N_CLASS

RDZ2esc RDZ2esc

RO3esc RO3esc

RO4esc RO4esc

RO5esc RO5esc

Ri6Gesc Ri6Gesc
RO7esc RO7esc
RiOgesc RiOgesc
R10esc R10esc
Rilesc Rilesc

&l
EREEEEECCOO

|n Diagramas

@) vt

Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ~

¥ Renderizacdo da camada

Transparéncia I

Modo de mistura da camada Mormal ~ | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[[] Desenhe os efeitos A

[ Controle da ordem de renderizacio de feicies

Estlo - Cancelar Aplicar Ajuda




95) Desta vez, selecionaremos a opc¢ado que representa o atributo de
Perigo de Inundacdo, PINU_C15, no campo Coluna, como

demonstra o exemplo abaixo:

i) Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo @

ateqorizado -
Foluna abe PINU_C15 v‘ I8
" Estilo
Simbola D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter
Sl‘mbolov Valor Legenda

D N_CLASS  N_CLASS
ROZesc ROZesc
RO3esc RO3esc
Ri4esc Ri4esc
RO5esc RO5esc
Ri6Gesc Ri6Gesc
RO7esc RO7esc
RiOgesc RiOgesc
R10esc R10esc
Rilesc Rilesc

HEREE

EREEEEECCOO

HERE

Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ~
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal ~ | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[[] Desenhe os efeitos A

[ Controle da ordem de renderizacio de feicies

Estlo - Cancelar Aplicar Ajuda

96) Cligue em Classifica, no botéo indicado abaixo:

i) Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo @

= Categorizado -

Coluna | abe PINU_C15 v ‘ ]

Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter
Sl‘mboloV Valor Legenda

N_CLASS  N_CLASS
ROZesc ROZesc
RO3esc RO3esc
Ri4esc Ri4esc
RO5esc RO5esc
Ri6Gesc Ri6Gesc
RO7esc RO7esc
RiOgesc RiOgesc
Rilesc Rilesc
Rllesc Rllesc

HERREERE

EE
EREEEEEECCO

Classifica Avancado ~

.T Renderizacdo da camada

Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal ~ | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[[] Desenhe os efeitos A

[ Controle da ordem de renderizacio de feicies

Estlo - Cancelar Aplicar Ajuda




97)0 programa novamente abrird uma tela para conferéncia da troca de

critério para classificacédo. Clique em Sim.

,;’: Confirma exclusdo

0 campo de dassificacdo foi mudado de 'RESC_C15 para 'PIMU_C15',
Existem classes que podem ser exduidas antes da dassificacdo?

=]

98) A tela ja mostra a nova classificacdo, note que ha menos

contempladas. Clique em Ok, no bot&o indicado abaixo:

classes

€3 Rétulos

E Campos
Q‘:;/ Renderizagdo
- Mostrar
’® Aghies
- 'g Unifies

|ﬂ Diagramas

q Metadados

Varidveis

] Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo

E ——

Coluna | abe PINU_C15

v\s

=]

Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] Editar [ tnverter
Sl‘mholov Valor Legenda
D POSinu POSinu
D PO7inu PO7inu
D PO%inu PO%inu
] POinu POinu
[ | P1Zinu P1Zinu
[ |
Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado *
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Normal + | Modo de mistura da feigdo Mormal -
[] Desenhe os efeitos i
[ controle da ordem de renderizacio de feigies
Estlo ~ ‘ K l Cancelar Aplicar Ajuda




99) O mapa ja esta classificado conforme o perigo de inundacao:
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ATENCAO: SALVE O PROJETO (Ctrl + S) !l!

100) Tendo pronto mais este mapeamento, podemos edita-lo no

compositor. Use o atalho “Ctrl + P’ e reabra o mesmo. Para

finalizar este mapa, repita as operacoes descritas nos passos 65

a 79 deste tutorial.

101) Pronto! J4 temos mais um mapeamento. Vamos partir para o

proximo, relativo ao mapeamento de risco de inundacéo.



5.1.3 Risco de inundacéo (RINU_C15)

102) ApoOs a edicdo realizada no compositor (passo 100), vamos
continuar produzindo os mapeamentos, desta vez observando a
coluna de atributo “Risco de inundagao”, representada como
‘RINU_C15”. Clique sobre a camada no painel, conforme indica a
seta abaixo:

/ 0GIS 2.14.12-Essen - tutorial_utb
Projeto  Editar Exibir Camada Configuraces Complementos ‘Vetor Raster Basededados Web Ajuda

DEBERR[HOPAL AHPPLAR e M-8 -LEES =0
A /BRLREO=DE["HAEFTRT & A
.......... A =

l@i.*eu'E‘Erﬂ

=) Dourado_hidrografia
] E] Dourado

» [ i7 DOURADD UTB

=




103) Ao clicar, aparecera a seguinte tela. Lembre-se de abrir a aba

Estilo, e de que a opcdo de classificacdo esteja escolhida como

Categorizado, conforme o exemplo a seguir:

,)’; Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo

(7 =]
= Categorizado - I
Coluna | abe PINU_C15 v‘ =
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ inverter
Sl‘mbolov Valor Legenda
O POSinU POSinU
D PO7INU PO7INU
O POSinU POSinU
B POinu POinu
. P12inu P12inu
[ |
+ 78 Unides
|ﬂ Diagramas
q Metadados
Classifica Adiciona Exclui Excui tuda Avangado ¥
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Normal + | Modo de mistura da feigdo Mormal -
] Desenhe os efeitos
[[] controle da ordem de renderizacio de feicies
Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda
104) Para modificarmos a classificagdo em funcédo deste atributo,
temos que inserir a camada escolhida ‘RINU_C15”, no campo
Coluna, conforme o exemplo:
I A
. Propriedades dz camada - DOURADO_UTB | st ToX
{ Ged B Cateqorizado v
Colna | abe RN (15 v|[E
Simbolo DMudar.H Cor do gradiente . [saurce] v Etr [ Ivet
{8 Rotos —
Simbolo Vdlor  Legenda
FOSnu POy
E Campos D
D 7 TR 1




105) Clique em Classifica, no bot&o indicado abaixo:

i) Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo

=]

¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Normal
[] Desenhe os efeitos

[ controle da ordem de renderizagio de feigies

Estlo ~

* | Modo de mistura da feicgo

= Categorizado -
Coluna |-bc RINU_C15 v‘ (5
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter
Sl‘mbolou Valor Legenda
D POS5inu POS5inu
O PO7INY PO7INY
D POSinu POSinu
[ POiInu POiInu
. P1Zinu P1Zinu
u
Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ¥

Mormal -

i

Cancelar Aplicar Ajuda

106) Confirme a opcdo de mudanca de critério na tela que surgir

(mesma operacado do passo 97), clicando em Sim.

107) Cligue em Ok, no botéo indicado a seguir:

,15 Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo @
= Categorizado -
Coluna | abe RINU_C15 s ‘ €
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter
Sl‘mboloV Valor Legenda
O L L
D FO7inu FO7inu
[ POSinU POSinU
. POinu POinu
] P12iny P12iny
|
Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ~
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal ~ | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[[] Desenhe os efeitos A
[ Controle da ordem de renderizacio de feicies
Estlo - Cancelar Aplicar Ajuda




108) Voltando ao mapa, ja temos uma nova classificacdo de cores em

funcéo deste critério selecionado:

a Cofguaghes Complementos Vet Raster Basecedados Vieb Auds
9 & 2 o @ e P .8 = 2
NEERSR 0L 80PPLARGE -H-4- LERY -0 B

] SHARRRE A

SECAHDDINAMS

ATENCAO: SALVE O PROJETO (Ctrl + S)!ll

109) Tendo pronto mais_este mapeamento, podemos edita-lo no

compositor. Use o atalho “Ctrl + P” e reabra o mesmo. Para

finalizar este mapa, repita as operacdes descritas nos passos 65
a 79 deste tutorial.

110) Temos feito o quarto mapeamento! Vamos para o ultimo, que é
determinado pelo critério de vulnerabilidade.



5.1.4 Vulnerabilidade (VUL_C15)

111) Apos editar o mapeamento anterior, retorne a tela do Qgis. Vamos
refazer a classificacdo para o atributo de “vulnerabilidade”,
representado na coluna “VUL_C15”.

112) Cligue sobre a camada no painel de camadas, no botédo indicado
abaixo:

# QGIS 2.14.12-Essen - tutorial_utb
Projeto  Editar Exbir Camada Configuragies Complementos Vetor Raster Basededados Web Ajuda

NEBBLER AVSLPAL o HPPDHEC 6 -M-8-L,EBEY =

g =) & @ = == - = abe| b, b bc| <abs bcl  abs c

y/ -3 abg| [@bg| (a b<| {abgl (@ abe csw

W | | /% @ —= e T LW >
Camadas & X

i @ T & -8 & 0

Dourado_hidrografia
D Dourado
i DOURADO UTB
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113) Ao clicar, aparecera a seguinte tela de opcdes. Novamente,

atente-se para que esteja escolhida a opcdo Estilo na aba a

esquerda e a opcdo Categorizado no campo acima. Veja o exemplo:

.55 Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo @
| = Cateaorizado |
Coluna [abe RINU_C15 M
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter
Sl‘mboloV Valor Legenda
O N_CLASS  N_CLASS
B ROGINU ROGINU
|
Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avangado ™
¥ Renderizagdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal ~ | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[] Desenhe os efeitos
[ controle da ordem de renderizacio de feicies
Estlo - Cancelar Aplicar Ajuda
114) No campo Coluna, indique a coluna que representa nosso critério
escolhido de vulnerabilidade, ou seja, a coluna “VUL_C15”, como
mostra o exemplo abaixo:
Il s A
il Propriedades da camada - DOURADO_UTB| Estilo 7 X
B Categorizado v
IL
Colna | be vL_C15 v|[€ N
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente . [source] v Edtar | [ Inverter

€2 Rotulos

Simbolov Valor Legends
N_CLASS  N_CLASS
B Campos [] - -
D ROOnu ROdinu
/ )
nderizagio .




115) Clique em Classifica, no botéo indicado abaixo:

€ Rotulos

B Campos

|n Diagramas

q Metadados

i) Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo

= Categorizado

=]

Coluna |-bc VUL_C15 v‘ (5
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente - [source] - Editar [ tnverter
Sl‘mbolou Valor Legenda
D M_CLASS  MN_CLASS
[ ROOiNU ROOiNU
|
Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ¥
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal * | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[] Desenhe os efeitos o
[ controle da ordem de renderizagio de feigies
Estilo Cancelar Aplicar Ajuda

116) Confirme a opcdo na tela que se abre, repetindo as operagdes

dos passos 97 e 106, clicando em Sim.




117) Cliqgue em Ok, no bot&o indicado abaixo:

,@ﬁ Propriedades da camada - DOURADO_UTE | Estilo @
Coluna |abc VUL_C15 "‘

" Estilo

Simbolo | I:‘ Mudar... Cor do gradiente - [source] - ‘ ‘ Editar ‘ [ tnverter
Sl‘mbolov Valor Legenda

D N_CLASS  N_CLASS

D w05 w05

O V06 V06

D woz7 woz7

B Vo8 Vo8

. Vo9 Vo9

[ ] V1o V1o

=] |

Classifica | ‘ Adicona ‘ | Exclui | | Exclui tudo

¥ Renderizacdo da camada

Transparéncia I
-
r

Modo de mistura da camada |Nurma| ~ | Modo de mistura da feicgo Mormal

[] Desenhe os efeitos

[ Controle da ordem de renderizacio de feicies

I oK. Cancelar H Aplicar H Ajuda

118) Nosso mapeamento ja se encontra com a classificacdo atualizada

em funcdo do novo critério:

&5 3

BeV&-320

{4 Dourado_hidrografia
B[] dourado
97 pourapo urs

B RSO NNSM

Coorderada 4755, 2,208 Q) Escls 175052 | Rotacko (00 i Dredeer @ sc:674 (Dninca) @

ATENCAO: SALVE O PROJETO (Ctrl + S) !l!




119) Tendo pronto mais _este mapeamento, podemos editad-lo no

compositor. Use o atalho “Ctrl + P” e reabra o mesmo. Para

finalizar este mapa, repita as operacdes descritas nos passos 65

a 79 deste tutorial.

120) Terminamos essa fase de nosso trabalho, tendo produzido o0s

cinco mapas em funcdo dos cinco critérios de classificacdo de

risco que existem no UTB. Podemos passar a analise, que nos

possibilitarda conhecer melhor as areas de risco de nosso

municipio e planejar acdes futuras no ambito do Programa

Municipio VerdeAzul.




3. GUIA BASICO PARA ANALISE DOS MAPEAMENTOS

121) Primeiramente, vamos compreender melhor qual a relacdo entre o

valor da classe e o tipo de risco, 0 que pode melhorar a analise de

seus dados:

CLASSE DE RISCO

TIPO DE RISCO

Classe 01

Classe 02

Classe 03

Muito Baixo

Classe 04

Classe 05

Classe 06

Baixo

Classe 07

Classe 08

Classe 09

Moderado

Classe 10

Classe 11

Classe 12

Alto

Classe 13

Classe 14

Classe 15

Muito Alto




122) Vamos apresentar algumas informacdes e orientacdes para a
andlise dos dados produzidos no mapeamento, sendo que esta serve
para cumprir o item US8 e fomentar o diagndstico das acgdes
propostas na US4.

123) Vamos exemplificar esta analise para questdo do
escorregamento. O mesmo devera ser feito posteriormente para a
questédo de inundagéo.

124) Quais sdo os materiais que podem ser Uteis para uma breve
analise do risco de escorregamento em sua cidade? Temos o
mapeamento de perigo de escorregamento, 0 mapeamento de risco

de escorregamento e 0 mapeamento de vulnerabilidade. Os trés em

conjuntos podem proporcionar 0os elementos para a nossa analise.

125) Na pagina a seguir, veja a comparacdo dos dois mapas de risco e

perigo de nosso municipio de exemplo:



Perigo de escorregamento:




126) Note que ha uma grande diferenca entre as duas

informacodes. Isso se da porque 0 perigo, nesse caso, esta mais

ligado a processos naturais. Se vocé retornar ao mapa, vera que

as areas de maior perigo, principalmente nas areas de

nascentes, em geral mais altas e declivosas. Veja 0s zooms com

exemplo dessas areas. A area de maior perigo esta, obviamente:




127) Ao compararmos com 0 mapa de risco, veja como fica estas

mesmas areas:




128) Isso _acontece em funcdo das areas de risco_considerarem,

para além do perigo em si mesmo, a questdo da vulnerabilidade,

como vimos nas Informacdes Basicas no inicio do tutorial.

129) Veja como fica o0 mapa de vulnerabilidade de nosso municipio de

exemplo:




130) Outra forma de analise, para além do pdf, &€ deixar o projeto

aberto para alterar os mapas e consequir melhores informacdes.

131) Volte ao projeto do QGis. Vamos classificar o mapa para risco de

escorregamento (RESC_C15), como a seguir:

1 GER2H T Een -t EE=

2 NESCSHDODSINOMS [~

Coordenads | 475, 2.0 ® el 1mom v Rotaio 00 2 Direndir @ sc:s674 (0vinicl) @




132) Com uma simples modificagdo, podemos verificar as areas
de maior risco mais destacado, eliminando as &reas néo
classificadas ou com risco baixo. Clique no botdo ao lado da

camada no painel de camadas, conforme a imagem a seguir:

Camadas H X

l@ WTTE.;'_-‘_‘I‘Q

Dourado_hidrografia




133) Ao clicar, as classes desta camada aparecerdao listadas abaixo
dela, com a respectiva cor que foi atribuida. Veja o exemplo a seguir:

J Iull '::-E} T = - o
Camadas B X
Im "v W Eij bt 1 _T Il

Dourado_hidrografia

|:| Dourado
| | n_class
| | rozesc
|| Rogesc
[ ] Rodesc
|:| ROSesc
|:| ROGesc
. RO7esc
. RO8esc
. R.10esc
. R1lesc

= |




134) Vamos desmarcar a op¢do de mostrar a camada N_CLASS,

desmarcando a opcao que esta indicada abaixo:

Camadas g x
R gE:PRgF = !

Dourado_hidrografia
D Dourado
]

@' N_CLASS
|| Rozesc
[ ] Rozesc
[ ] rodesc
I:' RO5esc
|:| ROGesc
. RO7esc
. ROgesc
. R10esc
. R1lesc
]




135) Nosso mapa passa a ser apresentado assim:
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Progto
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136) Agora, temos apenas as areas que apresentam risco em nosso

municipio. Serdo _elas que deverdo ter prioridade nas acfes que

vamos propor para prevenir/reqular/remediar as acdes que

constam no item US4 desta mesma diretiva.

137) Como vimos, temos 11 das 15 possiveis classes de risco em
nosso municipio. Caso se deseje visualizar melhor as areas que
possuem maior risco no municipio, basta desmarcar as classes que
apresentam menor risco, que tem uma tonalidade mais clara e
menor namero. Como sabemos, a classe R1llesc possui mais

risco do que a classe R05esc, ou qualquer niumero menor.



138) Por exemplo, se deixarmos “ligada” somente as classes de risco
alto, sendo R10esc e o Rllesc (conforme o painel de camadas

abaixo), 0 mapa passa a se apresentar assim:
[ N =2 ) /

(- ¥

. [Camadas B X
| mwvv::v_,t_fﬂ

' Dourado_hidrografia
D Dourado

| [ | n_cLass
(0[] rozesc

' ] RO3esc

| [0 [ | rodesc

i ] |:| RO5esc

I |:| |:| RiGesc

I ] . RO7esc

[ L ROBesc

I R10esc

| R1lesc

At



139) Outra forma de aprimorar nossa analise € reconhecer mais de
perto quais as areas que possuem maior risco. Religue as variadas
classes de risco e dé zoom para uma das &reas ou para as areas
préximas onde ha maior risco. Veja esse exemplo em nosso
municipio:

%
%’:;

—=n r&f
s

A concentracdo de areas com maior risco préximas umas das

outras deve ser considerada para decidir qual area de seu

municipio receberd a acdo relacionada ao processo

geodinamico em questao.




4. AUTORIA E CONTATO PARA DUVIDAS

Quaisquer duvidas podem ser solucionadas em contato com o autor deste
tutorial, Cassio Alves de Oliveira, técnico do PMVA, ou com o técnico regional

gue atende pelo seu municipio no programa.
Contato: (11) 3133-3000, ramal 4314.

E-mail: cassio.oliveira@sp.gov.br / cassio.alves.deoliveira@gmail.com



mailto:cassio.oliveira@sp.gov.br
mailto:cassio.alves.deoliveira@gmail.com
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