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INFORMACOES BASICAS

Esse € um tutorial basico de operacdo do programa QGis para o
conhecimento inicial do programa e de suas funcionalidades. Ele esta voltado
para algumas das agdes previstas para o Programa Municipio VerdeAzul, mas
também pode auxiliar no desenvolvimento de outras agfes necessarias na

gestdo ambiental do seu municipio.

Vocé vai conhecer o vocabulario e o0s conceitos basicos do
geoprocessamento aplicado nesse programa e como realizar as atividades
mais simples, para que entdo, nos proximos tutoriais, vocé aplique este
conhecimento basico na producdo dos mapas que constam nas diretivas do
PMVA.

O conteudo conceitual deste tutorial esta dividido em sec¢des numeradas
(conforme o sumario) e o texto, em passos. Cada passo contem uma acao ou
uma breve explicacdo sobre um item do programa. Quando se tratar de uma
explicacdo mais detalhada sobre os itens de um menu especifico da tela do
programa, o texto estard na cor vermelha e o passo sera dividido em

numeracao fragmentada.



VOCABULARIO BASICO DO QGIS/GEOPROCESSAMENTO

Sistema_de coordenadas: embora conhecamos o sistema tradicional de

coordenadas geograficas (latitude e longitude), os programas de
geoprocessamento fazem sua projecdo a partir de representacdes da terra
moldadas em meio digital, com maior ou menor precisdo. O sistema basico

usado para as nossas ac¢des no QGis é o SIRGAS2000.

Mapa: representacdo cartografica de uma ou mais informacfes de uma
localidade especifica. Um mapa digital no QGis € feito a partir de uma camada
ou a partir da juncao de duas ou mais camadas. Assim, um mapa com estradas

e cidades € um mapa com 2 camadas, se essas estdo divididas entre si.

Camada: é a representacdo espacial de um dado. A camada é a principal
unidade de trabalho no QGis. A camada pode ser representada em 3 tipos:
linhas (por exemplo: um mapa de ruas em uma cidade), pontos (por exemplo:
um mapa que representa a localizacdo de casas com um ponto) e poligonos ou

areas (por exemplo: um mapa de paises da América do Sul).

Feicdo: cada unidade de uma camada. A feicdo pode ser linha, ponto ou
poligono, dependendo do tipo da informacéo a ser representado. Por exemplo,
se criarmos um mapa com os estados brasileiros e o Distrito Federal, ao todo
somardo 27. Portanto, o mapa devera ter 27 poligonos. Cada um destes
poligonos é uma feicdo. As alteracdes mais béasicas nas formas dos mapas séo
feitas nas feigoes.

Atributos: Um atributo € uma informacgéo de uma feigdo. Por exemplo, 0 nome
de uma cidade (representada por um poligono), ou as coordenadas de um
ponto, etc. Cada feicdo pode conter inUmeros atributos. No QGis, eles estédo
organizados em uma espécie de planilha, que é a tabela de atributos, onde
constam todas as informacdes de cada feicdo. As tabelas sdo construidas para

cada camada que se insere no programa.

Buffer € uma area com um determinado tamanho em metros, no entorno de

uma feicéo.



1. INTRODUCAO E DOWNLOAD DO QGIS

1) Vamos conhecer o programa QuantumGis, também denominado QGis,

que € um dos melhores programas livres de geoprocessamento e da
atualidade, que serve como ferramenta para o desenvolvimento de
mapas e de trabalhos com dados georreferenciados. O software é
mantido pelo trabalho voluntario de muitos colaboradores mundo afora e

€ usado em diversas instituicoes publicas e privadas.

2) O QGis pode ser encontrado na internet, na pagina
http://www.qgis.org/en/site/.

3) Ao entrar no site, encontraremos a seguinte tela:

QGIS

AFree and Open Source Geographic Information System

QGIS 2.18 Released

Create, edit, visualise, analyse and publish geospatial information on Windows, Mac, Linux, BSD (Android coming soon)
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http://www.qgis.org/en/site/

4) No campo circundado a baixo, vocé pode trocar a lingua da pagina,
escolhendo o Portugués (Brasil).

QGIS

A Free and Open Source Geographic Information System

Create, edit, visualise,

nalyse and publish geospatial information on Windows, Mac, Linux, BSD (Android comin, g s00n)
PR

(;\OSGO f Q GIS
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5) Para baixar o Programa em seu computador, primeiramente clique no

botdo Baixe Agora, localizado na parte central da tela e circundado
abaixo.

QGIS

Um Sistema de Informacao Geografica livre e aberto

QGIs 2.18 Langado

isualize, analise e publique Informagao geoespacial em Windows, Mac, Linux, BSD (Brevemente em Android)

o005




6) Ao clicar no botéo, aparecera a seguinte tela:

sorg :
DESCUBRAGQGIS  PARAUSUARIOS  PARTICIPE  DOCUMENTAGAO - Poriugués (Bra®]

Baixe o QGIS para a sua plataforma.

0QGIS 2.18.4 'Las Palmas’ e fol langada em 24.02.2017

Baixar para Windows v

Uttima versio (por exemplo, para novos usuarios|

i / nstalador Standalone QGIS Versio 2.18 (32 bits)
PA

mas

i / stalader Stancalon GGIS Verso 2.18 (64 bits)

4

mds

Versio de longo Praze [por exempio, para usuArios Corporativos. -

& / nstalador Standalone QGIS Versio 2.14 (32 bits)
PR

mas

n / stalader Stancalone QGIS Verso 2.14 (64 bits)
B,

mds

Para usuino Avangados:

7) A opcédo Download dos instaladores é para quem quer baixar a versédo
mais atual (em margo/2017 era a versao 2.19 ou ‘Las Palmas’). O
download dessa versdo fica a cargo do interlocutor, mas é valido
ressaltar que trabalharemos com uma versdo um pouco mais antiga, a
versao QGis 2.14.2, ou ‘Essen’. Essa versao € melhor para o manuseio
de mapas e tem um namero de complementos maior do que as versdes
mais recentes, que estdo sendo desenvolvidas simultaneamente.
Aconselhamos, portanto, o trabalho na versdo 2.14.2. Vamos aprender a

baixa-la agora.



8) Para baixar a versdo que vamos trabalhar, clicaremos primeiro na aba

Todos os langcamentos, que fica a direita da aba escolhida. Vocé pode

vé-la circundada abaixo:

Baixe o QGIS para a sua plataforma.

18.4 'Las Paimas' e foi lan

Baixar para Windows

Uttima vers3s (por exemplo, Para Novos usuinos):

2 () i sons cs s st 00
L

Vers3o de longo prazs (por exempio, para

orat

& / nstalador Standalone QGIS Versao 2.14 (32 bit
L.
mas

& / nstalador Standalone QGIS Versio 2.14 (64 bits|
+E¢




9) Ao clicar no botdo aparecera a seguinte tela. Vocé deve clicar no
primeiro link, logo apés a frase “Versbes antigas do QGis estdo

disponiveis aqui”, destacada abaixo:

QGIS  PARAUSUARIOS PARTICPE  DOCUMENTACAD — Portugués (Bra¥l,

mag 08 6o N B

10) Aparecera uma lista com todas as versdes ja desenvolvidas para o
QGis, em ordem numérica (1.0.0, depois 1.0.2, e assim por diante...) .
Sera necessario que vocé procure a versao que iremos baixar, que é a
QGis-0S4W-2.14.9-2.Setup-x86.exe

11) Clique sobre esse item e o download deve iniciar imediatamente. ApGs
o fim do download, o Programa abrira, automaticamente, um instalador
em seu computador. Basta que vocé concorde com o termo de uso e
selecione as opcdes pré-escolhidas pelo instalador para iniciar o
processo de instalacdo. Ele demora alguns minutos e pede o reinicio do
computador. E aconselhavel que se reinicie imediatamente, para depois

iniciarmos os trabalhos de reconhecimento do programa.



12) Apos reiniciar seu computador, vocé vera a pasta “QGis 2.14” instalada

em sua area de trabalho. A pasta aparecera no seguinte formato:

IO g O mag o8 © @ N



13) Vocé pode perceber que na pasta encontram-se varios arquivos, com
nomes e icones diferentes. O arquivo que utilizaremos para

trabalharmos € o QGis Desktop 2.14.9, que abre a tela inicial do

Programa. Por isso, apés um duplo cliue nesse item, vocé encontrara a

tela inicial do QGis, que €é essa:

€
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2. ELEMENTOS BASICOS DA TELA DO QGIS

14) Vamos descobrir quais sado os elementos basicos da tela do QGis. Séo
eles, a barra de ferramentas (superior), o painel (& esquerda), o painel
de camadas (a direita do painel e a esquerda da tela) e a tela central (no

centro, onde €é exposto 0 mapa). Vamos aponta-las quando a
conhecermos uma a uma.

15) A barra de ferramentas que se encontra acima da tela central possui 0

maior numero de instrumentos e op¢des do QGis. Ela esta destacada na
imagem abaixo:

7 QGI5 2.14.12-Essen
E anads Confiow

EERLRS

g
H
14
@
x

TECSHSHINANS
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3. BARRA DE FERRAMENTAS
3.1 Fungéao “Projeto”

16) N&o € necessério que vocé se preocupe em conhecer cada uma das
funcdes dessa barra. Sugerimos que vocé va conhecendo pouco a
pouco. Vamos nos concentrar principalmente nas funcdes que sao uteis
para o PMVA e algumas fun¢des mais basicas. A primeira esta no botéo
Projeto (primeira, da direita pra esquerda), localizada na primeira linha

de camadas acima. Ela aparece indicada aqui:

/0652141 2Fssen
Projety  Edtr Exbr Cameda Confiquracies Complementos Vetor Rester Basededhdos VWeb Ajuda

EIR ,)L . S /_‘\ A "'\‘ m ; ’
VAR AR PADPDRAR
N [F ] ; ﬁ g ahe »i m° abe abel ‘abc (abg i losw ﬂ)

S TR |

v

7

Camadas g X

R A 3 g0

)& B F S B MW s

e

17) Ao clicar sobre o botédo Projeto, aparecerd.a seguinte opcéo de selecao:

/ 0QGI52.14.12-Essen
Projeto  Editar Exibir Camads Configuragies Complementos Vetor Raster Base dedados Web  Ajuds

y e S o P 2 ~ 50
MNovo Ctrl+ ol;!-/l ):l }|_1 ;}}_;J J‘d j g aRa=> L-_j: z =
Abrir,.., Ctrl+0

abg| [@bg| <ab abc| {abg <abc b CSW
Movo a partir de um modelo 3 [ ] L I =¥
Abrir Recente 3

H Salvar Ctrl+s

L—‘-! Salvar como. .. Ctrl+shift+5

Ely  Salvar como Imagem...

Exportar DXF...
' Propriedades do Projeto... Cirl+5hift+P
" Movo Compositor de Impress&o Ctrl+p

e") Gerenciador do compasitar....

Compositores de impressdo 3

[@) sair doqeis cirl+Q
o ‘ ‘

%




18) Os itens que se vé e que sao relevantes para nosso trabalho sédo os
seguintes:

18.1) NOVO (acionado pelo atalho de teclado Ctrl+N), que serve para
iniciar qualguer novo projeto, estando trabalhando em um outro ou nao.

18.2) ABRIR (acionado pelo atalho de teclado Ctrl + O), que consiste em
um botdo para localizar, em pastas do computador, arquivos de
camadas de mapas ou projetos.

18.3) SALVAR (acionado pelo atalho de teclado Ctrl + S) e SALVAR
COMO (acionado pelo atalho de teclado Ctrl + Shift + S) que acionam 0s
mecanismos para salvar o projeto em uma pasta de seu computador.

18.4) Acionando o botdo PROPRIEDADES DO PROJETO (acionado
pelo atalho de teclado Ctrl + Shift + P) é possivel alterar algumas
configuracbes de projeto, como cor de selecdo (em geral, qualquer
feicio do mapa que é selecionada € destacada em amarelo), e a
referéncia para o sistema de coordenadas do mapa a ser elaborado,
sendo que usamos o sistema SIRGAS2000. Nao sera necessario fazer
nenhuma alteragdo nesse momento nesse botéo.

18.5) NOVO COMPOSITOR DE IMPRESSAQ (acionado pelo atalho de
teclado Ctrl + P) serd um botdo de extrema importancia em nossos
trabalhos, pois ele abre o projeto de confeccdo do mapa impresso,
usando a producéo realizada na tela e inserindo dados como legenda e
titulos, definindo escalas de mapa, entre outras funcées.




3.2 Fungao “Camada”

18) O préximo botédo a ser apresentado é o de Camada, que na ordem da
esquerda pra direita € o 4° no painel, apontado abaixo:

/065 2.1412-Essen
Projeto  Editar Exibr Camada Configuracies Complementos \Vetor Raster Base dedados Web  Ajuda

DEERLKNAVSALAHAPD LR @@
VB R - (o) g, i || || oA

9]

@ b W >

Camadas g X

deTe- -840

STESPAHHIVNNAN

1

=

19) Ao clicar no botdo Camada aparecera a seguinte selecao:

Projeto  Editar Exibir Camada Configuragies Complementos Vetor Raster Base dedades Web  Ajuda

D I Criar nova camada b H e e o ~
B Adicionar camada 3
[ n ~ = Incorporar camadas e grupos. .. ﬂ-.(_-, aty C5W ﬁ>
Camadas Adicionar a partir de Arguive de Definicdo de Camada...
‘m i Y & Copiar estilo
Colar estilo

Abrir tabela de atributos
Alternar edigdo
Salvar edicdes na camada

Edicdes atuais

Salvar como...
Salvar como arquivo de definicio de camada. ..

Remover camadafgrupo Cirl+D

2l

Duplicar camada(s)
Definir a escala de visibilidade da(s) camada(s)
Definir SRC dals) Camada(s) Cirl+5hift+C

Definir o SRC do projeto a partir da camada

BEXSHHIINANS ¥

Propriedades...

S
8
1

Filtrar... Ctrl+F
Rotular

g

©2  adicionar para a vis3o geral
T2 Adicionar tudo para a viséo geral
ﬂc.: Remover tudo da visdo geral
= Mostrar Todas as Camadas Ctrl+shift+J
Ocultar Todas as Camadas Ctrl+5hift+H

®=.  Mostrar camadas selecionadas

Esconder camadas selecionadas




20) Vamos conhecer algumas func¢des desse menu:

20.1) CRIAR NOVA CAMADA é um botdo que permite a insercao de novas
camadas no mapa, lembrando que cada camada corresponde a uma
informacédo que se deseja expor em um mapa. Caso clique nesse menu,
voceé ird perceber que ele da a op¢éo de criar camadas de varios tipos, um
deles é do tipo ShapeFile, que sdo as camadas manuseaveis em um mapa
georreferenciado, e que é o tipo de camada que vamos trabalhar em todos
0S mapas que fizermos.

20.2) ADICIONAR CAMADA permite trazer um arquivo que contém uma
camada de alguma pasta que esta salva em seu computador.

As camadas localizadas abaixo, MOSTRAR TODAS AS CAMADAS,
OCULTAR TODAS AS CAMADAS, MOSTRAR CAMADAS
SELECIONADAS E ESCONDER _CAMADAS SELECIONADAS permitem
alterar a visualizacdo de camadas em um determinado mapa. Eles podem
ser necessarios caso a sobreposicao de informacdes torne o mapa poluido,
ou se deseja colocar as diversas camadas em exibicdo. Essa funcdo pode
ser util na producdo dos mapas.




3.3Funcao “Configuragées”

21)O proximo botdo que aprenderemos € o de Configuragdes (quinto, da
esquerda pra direita), indicado a seguir:

/ 061S2.14.12-Essen
Projeto  Editar Exbir Camada Configuragies Complementos Vetor Raster Basededados Web  Ajuda

O I_E:Q ﬁﬁ @ﬁ (ﬂ?a RARIAE
¥4 / H.:. i "\k? abg (abc| {abel |: jcsw F

L7 =

z = I_:I % - |T_| M

Camadas

deTe-FAL

S0 INAMS |

22) Ao clicarmos nesse item, aparece 0 seguinte menu de opc¢des:

S WIS 214, 14-Essen
Projeto  Editar Exibir Camada @ Configuraces Complementos \Vetor Raster Basededados Web Ajuda

D . _‘1 Q j SRC Personalizado. .. ;] g_\ Jie ) JeEpe e

Gerenciador de estilos...

'3 @ b
o - 5 e |‘abg ab abc abg| ‘abec abg|
. [ ¥ -‘t: Configurar os atalhos... 0= L W

@ o

£

v, Camadas %, Personalizacdo...
LR AR i ", Opges...

Opgles de Aderénda. ..

SELHHSMVYNAN

4

=




23) Vamos conhecer algumas func¢des desse menu:

23.1) O item SRC PERSONALIZADO permite alterar o sistema de
projecéo de coordenadas da produgdo do mapa. Nao ha necessidade de
alteracdo nas camadas que trabalharemos.

23.2) GERENCIADOR DE ESTILOS permite alterar o tipo dos icones e
das selecbes do Programa, caso vocé queira. Por exemplo, € possivel
mudar o estilo das linhas que vocé tracar sobre o mapa. Nas agdes
desenvolvidas nos tutoriais, utilizaremos a configuragao inicial do
Programa.

23.3) A ferramenta CONFIGURAR ATALHOS é relevante para os
trabalhos de producédo de mapas, pois permite que se acione algumas
funcdes do Programa, clicando uma ou duas teclas ou pela tecla “Ctrl”.
Ao clicar nesse botéo, abrird a seguinte tela:

é Configura atalhos ? X

Acdo o
9, A partir de um texto delimitado...
= Abrir calculadora de campe...
~ Abrirtabela de atributos
Abrir...
©. Acio defeicio
Adicionar a partir de Arquivo de Definigio de Camada...
‘3 Adicionar anel
&' Adicionar feigio
.@ Adicionar grupo
2 Adicionar para a visio geral v
<] >

Mudar Desmarcar Marcar como padrdo (Nenhum)

Carregar... Salvar...

Na tela, apareceréo todas as ac¢des possiveis do Programa, e a direita o
atalho correspondente (por exemplo: a fungao “abrir” € acessada pelo
atalho “Ctrl+Q”). Para incluir ou alterar algum atalho de teclado que vocé
deseje, basta clicar sobre a acdo e em seguida no botdo Mudar. Logo
apos, voceé clica o botdo do teclado para o qual deseja associar o atalho

e, em seguida, clique em Salvar e Fechar.



23.4) O botdo OPCOES apresenta diversas funcionalidades, mostrados

natela a seguir:

ElimY '.‘F\f;\' Ty o o L e . <o TR =]
L- @'. M S HPPRARRIGE-B-8-REEs P2
. G s = - = &
-*:;«u] =T SRR A
A T4
70X
' Padriies da composigao
Fonie parkan MsShelDig 2 v
v Aparénciada grade
s da grade i v Cordagrace .
¥ Configuraghes de gui e grade
pprebbgae  [0Nm 3 Mebremdgae  xom 3| row
S
bl v Caminhos do compositor
Camiohof) o uscar modsiosceinpreso adenss Mcs || Renove
(o ] oms | hw
Coordenada 200,12 1B i [132308 ] rotin 10 ] [ Rencerr

Como vocé pode ver, sdo muitas as op¢des de mudanca de padrao das
acOes do Programa e conforme o avanco das acdes propostas no QGis
poderemos altera-las. No momento, é importante que vocé conheca

cada uma das opcdes e, caso tenha interesse, altere alguma

configuracéo pré-escolhida.



3.4Funcg¢ao “Complementos”

24)0 préximo botdo a ser apresentado na barra de ferramentas superior do
Qgis é o de Complementos (sexto, da esquerda pra direita), apontado a
seqguir:

/ QIS 2.14.12-Essen
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragies Complementos Vetor Raster Base dedados Web  Ajuda

& =l B & . & GANE a4 0 [ : | Nl 8-
L MR @ g NS ;:)' SRR ALV )

- - o (o) gy am G, @, a6 || ¢l
) LI W 1]

§

™
l
=

Camadas 8 x

TS 8- 3 X=

SEPSHHSIINANS

4

25) Os complementos do QGis séo ferramentas e acdes desenvolvidas por
colaboradores voluntarios em todo o mundo. Elas podem auxiliar no
desenvolvimento do mapa e realizar fun¢gdes automaticas. Ao clicar no
item Complementos e depois em Gerenciar e instalar complementos, 0
Programa abrira uma tela de carregamento do repertorio de

complementos. Aguarde o carregamento terminar.



26) ApoOs o carregamento do repertdrio, aparecera a seguinte tela. Nela

aparecem os complementos inicialmente disponiveis para trabalho:

"EEEY = o

Busa ||

238 ndise Raster do Terrero
1)+ Coptura de coordenadss
{319 Crecar geamemna

Todos os complementos
A esquerda, vocé vé a lista de todos os

para o seu QGIS,

8] | ambos eos para baixar.
. zes | Alguns vem com a
do QGIS a maioria deles s30
] 2 Conversor DYF para SHP através dos de
Dl cnencormy complementos.

[ Metasearch Catslogue Clent
JJ® orade spatal GeoRaster
0@ Processrg

{13 Verthcador de topologe

Vocé pode temporariamente ativar ou
desativar um complemento. Para ativar ou
desativar um complemento, clique em sua
caixa de selecio ou dique duas vezes no seu
nome ...

Complementos mostrados em vermelho ndo
530 carregados porque ha um problema. Eles
também estéo listados na guia ‘invalido'.
Cligue no nome do complemento para ver
mais detalhes, ou para reinstalar ou
desinstalar este complemento.

| Ansber o Desrmtater complementy. | Renstalar complemento

Fechar Agda




27)Vamos fazer um teste basico com o complemento Complemento de
pesquisa espacial, que vocé pode selecionar na lista, marcando o
campo. Ao marcar, aparecera na parte a direita, a breve explicagdo da
funcdo do complemento. Lé-se “o complemento permite fazer pesquisas
especiais vetoriais”. Ao marcar essa opgao, o complemento ja aparece
na barra lateral como opcdo de escolha e ja estd instalado, como se

pode ver indicado na tela abaixo:

0 AR[HOPLLAAPPRIRR QG K -6 GEEIS-P R0 M-
B R & T =< s g g L g, g | oo
Camadas g x

Volaere-man
A
.D
f ¥ Complementos | Tudo (21) ? X

a
L e e \ ]
Q BB retaiacos Complemento de pesquisa
&R 2t orse espacial
% “ o permite fazer isas espaci
:VS || camadas vetoriais

,D

=

alada: Vers3o 0.1 (em C:/PROGRA~2/QGIS2~ 1

@ atialqueryplugin.dil)

[ Verificador de topologia

Atualizar tudo| Desinstalar complemento | Reinstalar complemento

Fechar Ajuda

Coordenada -1.307,0.967 | Escals | 12028800 v Rotach

28) Em algumas ac¢des, vocé pode utilizar os complementos do QGis,
lembrando sempre que o objetivo é que vocé, a partir desse tutorial,
explore os complementos existentes e suas fungbes em seus trabalhos
com 0 geoprocessamento.



3.5 Funcéao “Vetor”

29) O préximo botédo a ser apresentado € o de Vetor, (sétimo, da esquerda
pra direita) que aparece circundado abaixo:

# QGIS 2.14.12-Essen
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragbes Complementos Raster Base dedados ‘Web Ajuda
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30) Ao clicar nesse botéo, aparecera esse menu de opgdes:

/ QGIS 2.14.12-Essen
Projeto  Editar Exibir Camada Configuragdes Complementos = Vetor Raster Basededados Web Ajuda

El= :}@ A Q:’j E}ﬁ-}ﬁ Consulta Espacal ,

~ ~ OpenStreetMap
(=] - @R = T o
m /% @ —s Analisar
Camadas g X Investigar

Ferramentas de Geoprocessamento

4 & TeE-Had

Geometrias

* r ¥ v v v

MoaEn

Gerendiar dados
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31)Vamos conhecer algumas funcdes desse menu:

31.1) Os botdes CONSULTA ESPACIAL e OPENSTREETMAP séo
complementos ja instalados no Programa, cujo atalho fica nesse menu.

31.2) O botdo ANALISAR permite acessar funcdes de calculo, como a
soma dos comprimentos das linhas desenhadas em determinada camada, o
calculo de estatistica, etc...

31.3) O botdo INVESTIGAR € proprio para selecbes espaciais, como
selecionar pontos dentro de uma area (poligono), selecionar areas por
nome, etc...

31.4) O botdo FERRAMENTAS DE GEOPROCESSAMENTO é
extremamente importante, porque traz funcdes de alteracdo da forma e da
composicdo das areas de poligono, por exemplo. Ao clicar nesse item,
aparecera a seguinte tela:

/ QGIS 2.1412-Essen
Projeto Editer Ewbr Camada Configuragies Complementos | Vetor Raster Basededados Web  Ajuda

D = ’:1@ p\fj @ @vﬁ-}ﬁ Conulta Espacial b

- - OpenStreetMap
oo Al
P/ B RAT = e

_T__
9

Camadas 8 X

e T e, ~FAL

Investigar
Ferramentas de Geoprocessamento Forma(s) convexa(s)...
Buffer(s)...

Intersecg3o..

Geometrias

o n
BHPE BB VO ]

Gerenciar dados

Unio...
Diferenga Simétrica...
Recortar..
Diferenga..
Dissolver..

Eliminar pontas de poligonos...
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31.4.1) Destacamos a ferramenta BUFFER que permite adicionar feicoes de
poligonos em torno de outras, com determinado comprimento escolhido
pelo operador. Por exemplo, a partir de uma linha desenhada e salva como
camada, pode-se criar um buffer que represente, a partir do espaco real, 20
ou 30 metros.

Um buffer também sempre cria outra camada em torno da primeira. Assim,
a partir de um ponto podemos selecionar outros localizados a x metros,
dependendo da necessidade de trabalho do operador.



31.4.2) Também destacamos a ferramenta UNIAO permite unir os dados de
uma camada a outra, sendo que se escolhe qual camada incorporara os
dados de outra. Esses dados estdo contidos na tabela de atributos.

31.4.3) Outra ferramenta importante para nosso trabalho com o QGis € a de
RECORTAR. Ela permite cortar pedacos de uma camada, a partir da
mesma ou de outra. Ainda permite que se selecione feicbes de uma
determinada camada e que essa selecao forme outra camada, com nome
diferente e formato igual.

Esta ferramenta de recorte sera fundamental para a maioria dos trabalhos
que faremos no QGis pelo PMVA.

31.4.5) Ainda vamos apresentar o botdo GEOMETRIAS, disposto no menu
Vetor. Ela apresenta varias funcbes, dentre as quais destacamos as
ferramentas que permitem alterar o tipo de camadas: de linhas para
poligonos, por exemplo, ou a operagdo inversa. Ao transformar uma
camada de poligonos para linhas, seus limites passam a ser apresentados
como linha e seu interior fica esvaziado.




3.6 Painel de Atalhos e Navegacao

32) Apresentados os botdes principais da camada superior da barra de
ferramentas tela do programa QGis, vamos conhecer os atalhos
contidos na camada abaixo, essa que estd marcada na imagem abaixo:

7 06ls 214 12ssen
Frojeto  Fitar Exbir _ Camada  Confiourachies  Complementos Eage de dados Web  Ajuda

0 B A0S PLERPPRAR

r @ s = 2 i
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Camadas 8x
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33) Cada um desses icones apresentados nesta camada sdo atalhos e
ferramentas préprias da operacdo do QGis, que facilitam a localizacédo
de funcdes mais simples como a de zoom ou de medicao(régua), por
exemplo. Vamos conhecer, de forma breve, cada um desses itens:

As primeiras ferramentas que apresentaremos Sao as gue se referem
aos arquivos:

33.1) A primeira, na ordem da esquerda pra direita é esta,
gue inicia um novo projeto de mapa no QGis. Ao clicar nela, o programa
automaticamente pede pra salvar o projeto no qual esta trabalhando,
antes de abrir um novo.



33.2) Esta funcdo é para abrir um projeto salvo em seu
computador, no qual se deseja trabalhar.

SH5
m Bl N

33.3) Estas duas funcbes sdo Salvar e
Salvar como, que permitem salvar as alteracdes feitas no projeto que se
esta trabalhando.

33.4) Esta funcdo é um atalho para abrir o compositor de
impressao, que € o programa que permite exportar um mapa produzido
para finalizacdo e para salvar em arquivo fechado (pdf) ou imagem

(Png).

As préximas sao aquelas que se referem a exibicdo do mapa na tela:

A (0 &

33.5) Essas trés ferramentas tém
funcdes semelhantes. Sao elas, em ordem da esquerda pra direita, 0
toque de zoom e pan, a panoramica do mapa e mover mapa para
selecdo. Elas servem para mover o mapa para qualquer canto desejado

da tela.
33.6) : : Essas sdo as ferramentas de zoom,

aumento e reducao do mapa na tela.




i
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33.7) Esta ferramenta permite aproximar a camada para
a sua escala original.

>

33.8) Esta ferramenta permite que o0 mapa seja
apresentado inteiro na tela, qualquer que seja o tamanho. Ela é
importante para que se tenha uma visualizacdo completa do mapa, no
momento que se desejar.

>

33.9) Estas duas funcdes sao para aproximar a
imagem do mapa a uma ou mais feicdes selecionadas em uma camada
(funcdo da esquerda) ou a uma camada inteira em um mapa (funcéo da
direita).

b

33.10) Esta funcédo permite voltar a visualizagcdo para o
que se estava vendo anteriormente a sua selecao.

Agora vamos as ferramentas de selecdo do mapa:

; I
33.11) Esta ferramenta, quando acionada sobre uma

feicGo no mapa, abre um painel com as informagdes (atributos) da
mesma, sem que haja a necessidade de abrir a tabela de atributos.




33.12) Esta € uma ferramenta de extrema
iImportancia. Ela serve para selecionar feicdes em uma camada. Vamos
conhecé-la melhor:

Ao clicar com o botdo esquerdo do mouse sobre esse botdo, aparecera
0 seguinte menu com as opcoes de selecao:

- EEY S

a . Feicio(s)
- t‘-&k Feighes através de poligono
T.f;i Feigoes através de trago livre

5y Feiges através de raio

As opcdes sao: selecionar pela feicdo (clicando sobre a mesma) e assim
0 programa selecionara uma feicdo so6. Para selecionar duas feicdes ou
mais, basta clicar sobre a feicdo, segurando ao mesmo tempo, a tecla
“Ctrl” no teclado.

Ainda se pode selecionar uma ou véarias fei¢cdes através de um poligono,
um traco livre de qualquer formato ou por um circulo desenhado a partir
de um raio sobre o mapa (e o programa fara uma selecao de todas as
feicBes contidas no traco desenhado).



Vamos fazer uma selecdo simples para exemplificar o uso dessa

ferramenta:

A imagem abaixo mostra um trecho do mapa de municipios do estado
de Sado Paulo. Vocé vai aprender a baixar esse mapa em breve, por

enquanto, sé observe:

GI5 2.14,12-Essen
4o Ediar Exor Comada

IEEROR %@bﬁﬁﬁﬂ@@ﬂféu\%@ Efs-nEErz=-9352 5 B
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LER RS =)

Cooedenads [ 122201 19 Escon [1:467.194 | Rotacso (00



Vamos clicar sobre a cidade de Sao Paulo e seleciona-la. Todas as

selecBes no programa aparecem em amarelo:

# QGIS214.12-Essen
Projets Eatar Bdbe  Camada Complementos Vetor Raster Bacededsdes  Web

Configuragies. At
DEBRLR L0222 s APPSR 6e e -LEES=-0 3 @-/0
BR - RAGT<S 0 SE{ERRE & A

SErSHSAYNA

=

Coordenada 753,200 18] Excae [:967.19¢ -] Rotasio (0,0 2] Fren

Quando se seleciona 0os municipios por um circulo, a selecdo aparece
assim:

W e o | moao o0 ] e @50t @

E importante lembrar que vocé deve, se possivel, repetir as instrucdes
desse tutorial em sua cépia do programa, a fim de explorar a
funcionalidade e compreender seu uso. Sugerimos que vocé teste todas
essas formas de selecao, pois elas podem ser Gteis para os trabalhos do

QGis e trabalhos proprios no futuro.



33.13) Para desfazer qualquer selecdo que vocé fez, use o botéo

‘.

As trés ferramentas a sequir sdo atalhos para funcées de calculo e
medicdo no QGis.

33.14) Este botdo abre a tabela de atributos da camada que
esta selecionada. Vale lembrar que essa tabela € uma planilha que

contém, em colunas, as informacbes referentes a cada feicdo, que
aparece em linha.



33.15) Este botdo abre uma funcao importantissima para o
QGis que é a calculadora de atributo (ou calculadora de campo). Ao
clicar nela, aparecera a seguinte tela:

 Calculadora de campo

Atuslizar apenas 0 feicdes seleconadas
=1 Criar um novo campo 1 A um campo e

W Namero inteiro (nteiro) -
Compriments do campe de saida PrecisSo o =
Expressao Editor de Funcies
= [=1=] ] =] =] O] ][] = ~
>
>
>
>
>
>
>
>
> o
> Recents (ficldcale)
> Registro
> sString
> Tempe e Data
> waraveis
< >
~
Preévia de saida:
Voce esta editando informacSes sobre esta camada mas a camada NS0 esta em modo de edicSo. Se voce dicar em OK,.
o mods de edicSo sers sutomaticaments ligadeo.

oK Cancelar Ajuda

Essa funcdo de calculadora permite inserir dados em uma ou mais
feicbes, criar novos campos em camada (lembrando que cada “campo” é
uma informacdo nova), a partir de informacdes externas ou da propria
feicdo (como a area de cada feicdo, etc...). Ela sera realmente atil em
nosso trabalho.

 —
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33.16) Por fim, o botdo abre uma régua para fazer
medidas sobre os mapas expostos na tela.



34) Agora vamos conhecer melhor as ferramentas de edicdo das camadas,
contidas nesse espaco marcado abaixo:

# 0GIS2.14.12-Essen
Projeto  Editar Exibir Camada Configuracdes Complementos Vetor Raster Base de dados Web  Ajuda
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Essas fungcbes permitem editar as camadas, inserindo novas feigoes,
movendo as fei¢des, salvando edi¢cbes, etc. Vamos conhecer cada uma

das fungbes destacadas, da esquerda para direita.

34.1) A primeira € a caneta, representada no item que é
essencial para o trabalho no QGis. Ela se chama Alternar edicéo e
coloca as camadas selecionadas em edicdo. Para fazer qualquer
mudanca em qualguer camada, € preciso gue esse botdo seja acionado.




A partir do acionamento desse botdo, as outras ferramentas de edicéo

gue apresentaremos aqui serao liberadas, a saber:

|
34.2) Esta ferramenta (quando acionada ela aparece em azul),
serve para salvar as edicdes feitas na camada. E importante lembrar
que aqui estamos salvando tudo que for alterada s6 na camada, e nao
no mapa como um todo. Toda alteracdo na camada deve ser salva

também no botédo Salvar acima (mostrado anteriormente no passo 34).

2

34.3) Este botdo é importantissimo, pois ele permite
adicionar novas feicbes a cada camada. Por exemplo: novas linhas em
um mapa rodoviario, novos poligonos em um mapa de cidades,
etc...Utilizaremos essa feigcdo em alguns trabalhos.

B

34.4) Este botdo, chamado Mover feicbes serve para
transportar feicoes dentro de uma mesma camada. Deve-se ter cuidado
ao utilizar essa funcéo, pois ela pode alterar o formato e a configuracao
de um mapa.

34.5) "..E : Este botdo, chamado Ferramenta de nos, abre para

visualizacéo e edigdo de cada n6 de uma feigcdo. Cabe lembrar que cada
feicBo possui, no minimo, dois nos, que sdo os pontos contidos numa
linha ou que formam um poligono, por exemplo. Para aumentar uma
linha ja existente, por exemplo, deve-se incluir um ng, ou arrastar um no
na ponta dessa linha.



=i

34.6) Esta ferramenta serve para apagar feicdes ou camadas
selecionadas. Alerta-se para 0 seu uso, para nd&o modificar
equivocadamente o formato e a configuragdo de uma camada ou um
mapa.

=

34.7) Este botdo serve para recortar partes de feicdes, como
dividir uma linha ou um poligono. Também alerta-se para 0 seu uso,
para ndo o formato e a configuracdo de uma camada ou um mapa.



4. PAINEL

35) Do passo 15 ao 35, conhecemos as principais funcdes da barra de
ferramentas do QGis, uma a uma. Agora, vamos conhecer duas
importantes funcdes contidas no painel, que € o item que fica mais a
esquerda na tela do programa, 0 mesmo mostrado abaixo:

/' OGIS 2.14.12-Essen
Projeto  Editar Exibir Camada Configuracées Complementos Vetor Raster Basededados Web  Ajuda
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36) A primeira funcdo € a de Adicionar camadas vetoriais, representada

pelo botédo “ | Ela permite que se insira, de arquivos salvos no
computador, camadas em shapefile. Ao clicar nesse botdo, aparecera a
seguinte tela:

% Adicionar camada vetorial I =
Tipo de fonte
(®) Arquivo () Pasta () Base de dados () Protocolo
Codificacdo System -
Fonte
Conmjunto de dados Buscar

Para incluir, vocé deve primeiro selecionar, em Tipo de fonte, qual tipo
de arquivo sera incluido. Geralmente, inclui-se do tipo Arguivo, o que
significa que serd escolhido um arquivo somente, por exemplo, uma
camada.

Logo abaixo, vocé vera a selecao de Codificacdo, que é onde se escolhe
como essa informacdo ou dado sera importado e traduzido pelo
programa (por exemplo, algumas configuragcbes de codificacdo néo
reconhecem a cedilha). Solicita-se que se mantenha sempre a selecéo
no formato System.



Por fim, clique em Buscar e localize a camada em uma pasta do seu
computador. Vamos ver no exemplo abaixo a inclusdo do mapa de
limites municipais do estado de Séo Paulo:

A
/. Abrir uma camada vetorial OGR suportada pd
A || » EsteComputador > Ares de Trabalho > QGis v &/ | Pesquisar G 2
Organizar ~ Mova pasta =~ M @
REGIAD 1SAOP A Nome icag... Tipo Tamanho ~
SISTEMA 7 AreaUrbana.cst Arquive CST 1 KB
Tutoriais 1 AreaUrbana.dbf Arquive DBF 1911 KB
& OneDrive e 1KE
s 36.436 KB
[ Este Computador 280KB
I Area de Trabalhc jon.cst 1KB
] Documentos ] LimiteMunicipalPolygon.dbf S17KB
& Downloads 7] LimiteMunicipalPolygon.prj Arquive PRI 1KB
7] LimiteMunicipalPolygon.shp Arquive SHP 26.123KB
&= Imagens ”
] LimiteMunicipalPolygon.shx Arquive SHX 6 KB
7 sP.dbf Arquive DBF 2.812KB
1 sP.pij PRI 1KB
i 0S(C) ] SPusbn 170KB
= PMVA_MunVerd ] SP.sbx 10KB
] SPushp 24460 KB
i Rede Vo = e chn 1 N 19 KR v
Nome: “ v| Todos arquivos () o
Coordenada -1.807,0.302 |95 Escala [ 1928800 | Rotzcio |0,0 2| 1 renderizar

Ao clicar em Buscar, aparecera a tela com a opc¢éo de busca da
camada nos arquivos internos de seu computador. Localize a camada
qgue deseja inserir. Vale sempre lembrar, que os arquivos de camada
tem formato shape, ou seja, .shp.

No NOSSo caso, vamos inserir a camada
LimiteMunicipalPolygon.shp, (camada tipo “poligono”) que pode ser
encontrada no DataGeo, sistema de informacdes geogréaficas do
Sistema Ambiental Paulista. Vamos aprender, no préximo passo, a
baixar essa camada, que sera util em nossos trabalhos no ambito do
PMVA.



37) Acesse o site do DataGeo (www.datageo.ambiente.sp.gov.br). A tela
inicial do Programa é esta mostrada abaixo. Va ao campo de pesquisa
apontado em seta vermelha (chamado Consultar dados) :

B Ifroestrutua de Dados - X - 8 x
€ C | @ datageo.ambiente sp.gov.br s
ot sp sPoue | [Destanes Ll s Acosao Restlo
Data inido  Temas Pugins Glossilo Contalo Sobre FAQ  Tulorials

GEO
Sistema Ambiental P:

Infraestrutura de Dados Espaciais Ambientais do Estado de Sao Paulo [ IDEA-SP
Base Territorial Ambiental Unificada

Visualizagio por Assunto Pesquisar Catilogo de Dados Ambientais

Consultar dados

16C NASCENTES
Temas Mais Pesquisados Visualizador de Mapas
manancial Rord
sedes bioma s
' serra
JGRHI =
mata atiantica
azénio o
ocupaga ar
poluigdo £
balneabilidade
praia nicy

vegetacao
biota

Noticias da Secretaria do Melo Amblente

(imos Metadados Atualzados b

This AP is no longer available

de Sio Paulo (ZAA) fem pe
subsidiar a elaboragdo de poli

iplinar e orgar
as. O Zoneamento &

38)Vamos pesquisar por “limites municipais” e clicar em Consultar. A tela
que sera aberta sera esta:

g9 Pesquisr Catflogo- De. X - 8 x

€ - C | O datageoambientespgov.br/cofiey? 48 INSTANCE KDzpt1cNVIRS_frame_text=lmites+ municipaisécenviar=Consuharéip_p_id=48 INSTANCE KDzpt1cV|

Pulaldy Governo | CodioSP  IvesioSP SPGbal | Destaques. La[c™ Acesso Rest

Inico  Temas  Pugins  Giossdro  Comtalo  Sobre  FAQ  Tutoriais

taGED
Sistema Amblental Paulista

Resultado 1-10 de 487 repistrols)
) Registros exibidos de: Este Site Uaanaama
s a4l pars seesonar um s dharrte s confgurr sessesa Expandi resultades Zoom nos Resultados Zoom na Area de busca

Pesquisar Catalogo # Limite Municipal SP (16C)

B Sedes Municipais
ONDE A VISUALZAGAD DO PAPA ABADID:

® emqualguerlugar O Intersectando O Dentro  Opgdes adicionais Limpar opsdes adicionais 2 Limite Estadual

1 Pesquisar Cakiiogo. # Limites das Unidades Federativas do Brasil

# Limite das Agéncias Ambientais CETESS 2014

2 Limite das Agéncias Ambientais CETESB 2013

Minas Gerais # Limite das Agéncias Ambientais CETESB 2012

2 Limite das Agéncias Ambientais CETESS 2016

B 1GC - Aglomeracies Urbanas 2015

Rio de Janeiro 2 Plano Municipal de Redugio de Risco - PMRR (periodo 2000-2013)

Qutros formatos e resultados:
GEORSS ATOM HTML FRAGMENT KML 1SON SV

esri



http://www.datageo.ambiente.sp.gov.br/

39) Clique no item “Limite Municipal SP (IGC)” , o primeiro citado na lista da
direita na tela. Ao clicar, abrir4 a seguinte tela:

=LA I SIUILEUYS LU VD IVSIUILUUYS LU I M T UT LU TR

g Limite Municipal SP (IGC)

Limites Municipais do Estado de S3o Paulo, produzido e validado pelo Instituto Geogréfico e Cartografico do Estado de S3o
Paulo.

Carregar no Visualizador XML Metadado KML Zoom para

40) Cliqgue em “Metadado”, que é onde se encontram as informacdes
técnicas e geograficas que compde essa camada. Abrira a seguinte tela:

Temas  Pugins  Glossirio  Contato  Sobre  FAQ  Tuloriais

| Sistema Ambiental Paulista

e bides de- Este She Resultado 1-10 de 457 registro(s) || [E [EX [0 0 E EEEED

juisar Catalogo Limite Municipal SP (IGC)

§ [réfice & Cartografico do £

NA VISUALIZACAO DO MAPA ABAIXO)
m qualguer lugar ' intersectai Dados de identificacéo

Resumo. Limites Municipais do Estado de Sao Paulo, produzido e validado pelo Instituto Geografico e Cartografico do Estade de Sao Paulo.
Citagho

Titulo: Limite Municipal SP (16C)

Data: 22/092015
Ponto de contato:

Nome: Geréncia de Cartografia
Mato Grosso do § Nome da organizagao: Instituto Geagrifico e Cartagrifico do Estado de Sao Paulo (IGC)
Fungdo: Autor
Informagoes de contato:
EmaillURL: cartografis@planejamento.sp.aov.be
Tipo de representagdo: Vetor
Escala 1 50000
Categorias Tematicas
Limites Politicos e Administrativos.
Palavras-chave
municipio; limite; municipal; malha; fronteira; divisdo; divisa; limites; 1GC; municipio,
Retangulo Envolvente
Longitude Oeste: 53 17
Longitude Lests: 4407

1 st Mrta: 407 .




Rolando esta tela central para baixo, encontra-se a seguinte tela:

Portal do Governe  Ciaddo SP Investe SP 'SP Global Destagues: v | o] a%lﬂuﬂm E
DataGE k Sobre  FAQ Tutoriais

istema Ambient:

1 Registros exibidos de: Este St Resultad 1-10 de 487 reistot=) [ [0 IED I 1E I R
°

Cique saui pars selecionsr um site dierente su

- , Latitude Sul- -25.37 -
esquisar Catalogo
rafico e Cartografico
N Metadado
1DE NA VISUALIZAGAD DO MAPA ABAIO)
¥ Em qualquer lugar ' Intersecta Identificador: (53CDEGD1-D43F-4977-BC02-ECBD26813494)

Idioma: Portuguds
Tipa do Recurso: Servigo Geografico
Responsivel
Nome da org
Fungio
Informagaes de contato:
E-maillURL: gigi,cpla@amblente,sp.govbr
Data do metadado: 22072013
Nome metadado padréo: 1SO 1813919115 Metadata for Datasets
Versio do Perfil do Metadado 2003

Distribuigao

Opgbes de transferéncia.

Download(s) Shapefile _ Zip
Linhagem

Limite reproduzido a partr de sua desciic3o oficial (itp:/iwiwu.ige.sp.gov. br/produlos/arquivos municipios_sp_divisas pdf) e tendo como referéncia as Folhas Topogrificas do IBGE e 1GG, escala 1:50.000. =

41) Clique em “Shapefile — Zip”, no item Download, apontado abaixo:

S E

=

PorialdoGovemo  CidadioSP  ImvesieSP  SPGobal | Destamues

Inico  Temas  Plug-ns o Conalo  Sobre  FAQ  Tuloriais
DataGED .
Sistema Ambiental Paulista

resutade 110 de 367 regisrols) || | 1ED 1 I I IEEEEED

1 Registros exibides de: Este Site

Chque aqui para seecianar um ske dlerenteou o

) . Latitude Sul 25 37 P
esquisar Catalogo )
Irafica e Cartografico
. Metadado
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42) Ao clicar no item, automaticamente iniciarA o donwload da pasta
compactada (.zip) dos arquivos que compde a camada. Salve a pasta
em seu computador. Ela é composta de varios arquivos, como o
exemplo a seguir mostra:
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Temos 5 arquivos (.cst, . dbf, .prj, .shp e .shx). O arquivo que nos interessa € 0
.shp. Entretanto, ndo exclua os outros arquivos, pois eles servem como
auxiliares para o funcionamento da camada. E que somente trabalharemos
com o arquivo em shapefile, contido no formato .shp.

43) Agora podemos voltar ao QGis (passo 37). Procure a pasta com o mapa
de limites em seu computador, a partir da tela de busca aberta. A
camada que queremos adicionar a tela esta indicada:

#
/. Abrir uma camads vetorial OGR suportada X
A || > EsteComputador > Aresde Trabalho > OGis v ©| | PesquisarQGis Y3
Organizar Nova pasta =~ M @
REGIAD1SAOP A Nome . Data de modificac...  Tipo Tamanho )
SISTEMA [ AreaUrbana.cst Arquive CST 1KB
Tutoriais [ AreaUrbana.cbf Arquivo DBF 1.911 KB
& OneDrive [ AreaUrbana.prj Arquive PRI 1KB

[ AreaUrbana.shp Arquive SHP 36.436 KB

[ Este Computador |7 AreaUrbana.shx 9KB
[ Area de Trabalhc palPolygen.cst 1KB
| Documentos 17ke
1KB
4 Downloads
‘ 123KB
&= Imagens
N [ LimiteMunicip 6KB
b Misicas [ sp.dbt Arquive DBF 2.812K8
Videos [ sp.pri Arquive PRI 1KB
i 0S(C) [ spsbn Arquive SBN 170 KB
= PMVA_MunVerd [ sp.sbx 10 KB
[ ] sp.shp 4,460 KB
d Rede 2 @] €D chn YMI 10 KR J
Nome: “ v| Todos arquivos (*) v

Coordenada -1.807,-0.302 || Escala [1:928.800  ~| Rotcio g % | 4 Renderizar




44) Clique na camada (LimiteMunicipalPolygon.shp) e em seguida em Abrir.
Depois clique em Abrir novamente na tela do QGis. Assim, vocé tera

inserido a camada em forma de mapa na tela do QGis. Veja como ela

aparece:
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45) A cor do mapa é selecionada pelo programa, automaticamente. E

possivel muda-la, como mostraremos mais & frente.



pagina da internet. E preciso que vocé esteja conectado a uma rede
para inserir essa camada. Usaremos a funcdo WMS/WMTS, localizada

46) Por ora, vamos aprender a inserir uma camada que esta em uma
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47) Ao clicar nesse icone, aparecera a seguinte tela:

VD e s
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jin} Mome Titulo Resumo

Codificacdo da imagem

Opcies

Tamanho do bloco ][

Limite de feicio pars GetFeaturelnfo 10
WGS 84 Mudanga...

[] usar WMS Legend contextual

Nome da camada |

Adidona Fechar Ajuda

Pronto

48) Vamos inserir uma camada que representa as principais estradas de
rodagem de Sao Paulo (camada tipo “linha”), também contida no
DataGeo, sistema de informac¢des geograficas do Sistema Ambiental

Paulista. Entre no site do sistema (www.datageo.ambiente.sp.gov.br) e,

no campo de busca (mostrado no passo 38), digite para buscar por
“estradas”. Aparecera, na lista da direita, a escolha pelo mapa “Malha

Rodoviaria DER”, apontado abaixo:
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http://www.datageo.ambiente.sp.gov.br/

49) Cligue no mapa e em seguida, clique na opcdo Metadado. Ela traz
informagdes importantes sobre a producdo desse dado apresentado na
tela do DataGeo. Aparecera a seguinte tela:

& textaestradasienvia

C | ® datageo.ambiente.spgov.br/coffey? 48 IN
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Sistema Ambiental Paulista
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Resultado 1-2 de 2 registrofs)

4 Registros exibidos de: Este Site °
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Titulo: Maiha Rodovidria DER - Departamento de Estradas e Rodagem
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Mato G s Nome da organizagao: DER - Departamento de Estrada de Rodagem
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E-maillURL: der@sic,sp.govbe
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Categorias Tematicas
LocalizagBo;
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malha: rodovidrla: rodovia: DER. estrada: rodoviaria. rodovias: estradas.
Retangulo Envolvente
Longitude Oeste 5317
Longitude Leste 4407
Latitude Norte: -19.7
| srita Sl 3% 27

Rolando essa tela central para baixo, aparecera esta tela:
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50) Cligue com o botdo direito do mouse no link contido no espaco

Endereco(s), destacado abaixo:
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Shape produzido pela CPLA/DIA/CDA, com dados fomecidos pelo Departamento de Estrada de Rodagem - DER/SIRGeo de S&o Paulo.

51) Ao clicar, aparecera a seguinte sele¢ao:

CAD DO MAPA ABAIXO

1gar

Metadado

2 Intersectal
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52) Cliqgue em Copiar endereco do link. Ele ficara salvo para cépia.



53) Volte ao QGis. Clique no botdo Novo , circulado abaixo:

1@: Adicionar Camadal(s) a partir de um Servidor WM(T)S
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54) Ao clicar, aparecera a seguinte tela. Copie (use “Ctrl + V’ em seu
teclado) o endereco do link no campo URL, que aparece circundado:

,‘f; Criar uma nova WMS conexdo
Detalhes da conexdo
é Mome |
% Adicionar Camad CalIRL |
Camadas orded Autenticacdo Configuragdes
L Se o servigo requer autenticacio basica, entre com um nome de usudrio em uma senha
) opcional
Conectar Usudrio |
D Senha |
Codificacio da i
Opgies
Tamanho do bloco
Limite de feigdo pa
WGES 84
0
[] usar wMs Leg A |
Modo DPI | todos
M d d
ome da camada I: [] Ianerar GetMap/GetTile URI relatados em recursos
[] Tanorar GetFeatureInfo URI relatados em recursos
Pronto [] 1anorar orientecdo do eixa (WMS 1.3/ WMTS)
. [ tnverter orientacio do eixo
[] suavizar transformacio de pixmap

-

[servidores padrées

AR KT Cof et

55) Sugerimos também que vocé dé um nome ao link que vamos adicionar,
colocando o texto “Estradas” no campo Nome, acima de onde vocé

inseriu o link.



56) Clique em “Ok”. O programa retornara a tela anterior, onde vocé clicara

em Conectar, no botdo circundado abaixo. O nome “Estradas” ja
aparecera como opGao:

NEESA PR A [y N 9T

,4 Adicionar Camada(s) a partir de um Servider WM(T)S

Camadas Ordem de camada Tilesets' Busca de servidor

Estradas

MNovo Editar Excluir

bin] MNome Titulo

Carregar Salvar Adicionar servidores padries
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D .
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57) Ao clicar em Conectar, aparecera as seguintes informacdes na tela:

 Adicionar Camadal(s) a partir de um Servidor WM(T)S

Camadas Ordem de camada Tilesets' Busca de servidor
Estradas -
Movo Editar Excluir Carregar Salvar Adicionar servidores padroes
Nome Titulo Resumo
Voo MalhaRodoviaria Malha Rodoviaria. ..
q 1 STI_WMS_MALH. ..
1
Codificacdo da imagem
@ PG () PNGB () PEG () GIF () TIFF () SVG
T T LTI O P T e T OO T O T e e POTIr e
Tamanho do bloco | | | |
Limite de feicdo para GetFeaturelnfo | 10 |
Mudanca. ..
[ usar WMS Legend contextual
Nome da camada |
Adiciona Fechar Ajuda

Selecionar camadals)
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58) Vocé deve selecionar o nome do mapa no campo ID e a opgéo “TIFF”,

no campo Codificacdo da Imagem, apontados abaixo:

~

,"f; Adicionar Camadals) a partir de um Servidor WM(T)S ?
Camadas Ordem de camada Tilesets' Busca de servidor
Estradas -
Mowo Editar Excluir Carregar Salvar Adicionar servidores padries
jin] MNome Titulo Resumo \.
oo MalhaRodoviaria Malha Rodovidria
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e
-
-~ \J(
= Il
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-
Tamanho do bloco | | | |
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59) Clique em Adiciona e 0 mapa automaticamente aparecera na tela, como
vocé pode ver em seguida:

QIS 21472 bssen - v A
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5.PAINEL DE CAMADAS

60) Vocé pode perceber que a camada foi adicionada ao mapa. Agora,
vamos ajustd-lo conforme nossa preferéncia. Aproveitaremos para
conhecer melhor as funcbes do painel de camadas, outra parte

importante da tela do QGis, que esta mostrada abaixo:
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61) O painel de camada mostra todas as camadas inseridas que compde
um determinado mapa. Essa ferramenta é especialmente util para definir
a ordem em que as camadas aparecerao na visualizagéo central. Aqui,

podemos perceber que a camada com as estradas esta sobreposta aos
limites do Estado:

7 Qo2
Progto Edtar Ebr Camada Configuraghes Complementos \etor Raster Bmsededsdos Web Anda
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62)Para alterar essa configuracéo, basta clicar sobre a camada no painel de
camadas e arrasta-la. A ordem das camadas € sempre a mesma da
ordem do painel, de cima pra baixo. Arrastando, portanto, a camada de
estradas “para baixo” da camada de limites municipais (ou a de limites

muncipais “para cima”), a visualizagdo muda, como mostra a imagem a
seqguir:

7 ool

1L CAMADA DE LIMITES
MUNICIPAIS

5 SBSE08MINANS
:

CAMADA DE ESTRADAS

Q06 © @ m Rk @q @ #
63) Vocé pbéde perceber que a camada de estradas “desapareceu”?. Na

verdade, alteramos a ordem de exibi¢cdo no visualizador e a camada de
limites municipais se sobrepds ao de estradas. Lembre-se: a camada

que estiver “acima” no painel estara sobreposta na visualizagdo do
mapa.

64) Podemos fazer um exercicio para ver a camada de estradas “por baixo”,
“‘desligando” a camada de limites municipais. Basta desabilita-la no

botdo de selecéo, ao lado esquerdo do nome da camada no painel, visto

em destaque abaixo:




65) Ao “desligar a camada”, clicando no icone, a informagdo com as

camadas reaparece, pois a outra esta excluida. Podemos ver aqui:

# w2 tsen
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66) Sempre que se desejar, podemos “desligar” as camadas ou religa-las,
acionando o botdo a esquerda do nhome da camada no painel. Religue a

camada de limites municipais, voltando a visualizacdo anterior (igual ao
passo 63).

67) Outra opcdo para melhor visualizacdo do mapa e a manutencdo das
camadas que trabalhamos é transformar a camada superior em

“transparente”. Aproveitamos para conhecer as funcdes de propriedade
das camadas.



5.1 Tela de propriedades da camada

programa abrira a seguinte tela:

Mo geral = Simbolo simples -
.4 - 1 Unidade Milimetro -
‘ Estilo
Ve Transparéndia: u%l
o
'T cor =
o
Simbolos no grupo [ | |Biblioteca Aberta

v ] Fn

[] preenchiments simples

corners diagonal dotted  green  land  water  wine

SEXSHSIYN

) LN A e Salvar Avancado ™

¥ Renderizacio da camada

e 1

Modo de mistura da camada Normal ~ | Modo de mistura da feicio Normal -

5

[ Desenhe os efeitos

[ Controle da ordem de renderizagio de feigdes

Estlo - oK Cancelar Aplicar Ajuda

# QGIS2.14.12-Essen

# Propriedades da camada - LimiteMunicipalPolygen | Estilo ? x

= simbolo simples -

Unidade Milmetro -
Transparéndia: 0%J]

Cor -

Simbalos no grupo | | |eiblioteca Aberta

~ [ Fn

[] Preenchimento simples

corners  diagonal

ﬁﬁn"ﬁ'@:@:’”d\n"n‘ﬁ h

Ll L & | salvar || Avancado ~

¥ Renderizacio da camada

- ]

Modo de mistura da camada Normal ~ | Modo de mistura da feicio Normal ~

2

[] Desenhe os efeitos

[ controle da ordem de renderizac3o de feices

Estlo  ~ oK Cancelar Aplicar Ajuda

68) Clique duas vezes sobre a camada “LimiteMunicipalPolygon.shp”. O

69) Esta é a tela de propriedades de camada. Vamos conhecer um pouco
melhor algumas de suas fung¢des dispostas no menu destacado abaixo:



69.1) O botdo GERAL permite alterar as funcbes basicas da camada, como o
nome, a codificacdo de texto ou o sistema de coordenadas geogréficas que &
referéncia da camada. Nao h& necessidade de alteracdo de nenhum dos seus

campos nesse momento.

69.2) O botdo ESTILO permite modificar as configuracdes de visualizacdo da
camada, principalmente cor e transparéncia. Vamos alterar essas

configuragcbes na camada de limites municipais, em breve.

69.3) O botdo ROTULOS serve para adicionar texto as feicdes da camada oua
ela como um todo. Vamos inserir um rétulo sobre cada feicdo nos proximos

passos.

69.4) O botdo CAMPOS é um atalho para tabela de atributos da camada. Nao
ha necessidade de conhecé-la melhor agora, pois vamos ver a tabela em

breve.

Os outros itens do menu séo funcées mais complexas que nao serao uteis para
0s primeiros projetos basicos no QGis, ou mesmo no ambito do Programa
Municipio VerdeAzul. Sugerimos que, posteriormente, vocé conheca melhor

essas funcoes.



70) Clique no boté&o Estilo, na tela de propriedades da camada. Veremos a

seguinte tela:

Unidade Milmetro -
Transparénda: u%l
Cor =

Simbalos no grupo |

~ | |Biblioteca Aberta

v [ Fn

[T Preenchimento smples

corners diagonal dotted  green land

water

£ L

¥ Renderizagdo da camada

Al [w

I

Transparéncia
Modo de mistura da camada

[] Desenhe os efeitos

Estio ~

Normal ~ | Modo de mistura da feicio

[ Controle da ordem de renderizacio de feicdes

o]

Mormal

Cancelar

Salvar | Avancado T
Aplicar Ajuda

Vamos conhecer os itens dessa tela. O primeiro é a opcao de qual sera
o critério basico de apresentacdo do mapa, que € selecionado no botdo

apontado abaixo:

# QGIS 2.14.12-E
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corners diagonal  dol green land water  wine
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= & O & =

¥ Renderizacio da camada

~ | Modo de mistura da feicdo

aaaaa




Clicando sobre esse botdo, apareceréo as seguintes opcoes:

" --:"L ¥ - - - - - -
D # Propriedades da camada - LimiteMunicipalPolygon | Estilo
= Simbolo simples -
‘,;? = Simbolo simples ) -
vl = Categorizado Unidade Milir
=— Graduado Transparéncia: IIJ%I
&7 Rétulo [E= Baseado em regra
OEIOS [#) Deslocamento de ponto -
n Poligonos invertidos
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5 n |
|:| Preenchimento simples
[ N

corners diagong

Y Unides

|“ Diagramas

q Metadados

Variaveis

o Cll A W7

w Randarizacrin da camada

|
v ]

S o0 SHDDINSNMS

Sao diversas as opgdes. Conforme a selecdo, 0 mapa apresentard uma
cor (ou vérias), ou tera uma ordem de cores gradual conforme um
determinado dado (mapa graduado). Por agora, destacamos a opcéo de
um mapa Categorizado, que significa um mapa que determina uma cor
para cada informacdo em um determinado atributo da camada. Vamos
fazer um exercicio breve de categorizagdo do mapa de limites

municipais.



71) Clique, nas op¢des demonstradas acima, em Categorizado. A tela ficara

assim:

It Propriedades da camada - LimiteMunicipalPolygon | Estilo @
= Categorizado -
Coluna | ~| &
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente | Cores aleatdrias - Editar [ tnverter
Sl'mhnlnv Valor Legenda
Diagramas
(i Metadados
Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ¥
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada MNormal | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[[] besenhe os efeitos i
[ controle da ordem de renderizagio de feigies
Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda

72) Para categorizar, € preciso escolher qual informagéo da camada servira

como critério para classificar o mapa pelas cores. Isso se faz no campo

Coluna, marcado abaixo:
E=]

It Propriedades da camada - LimiteMunicipalPolygon | Estilo
= Categorizado -
v I [3
Simbolo D Mudar... Cor do gradiente | Cores aleatdrias - Editar [ tnverter
Sl'mhnlnv Valor Legenda
, Mostrar
4
¥ U
IER viagramas
(i Metadados
Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ¥
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada MNormal | Modo de mistura da feicgo Mormal -
[[] besenhe os efeitos i
[ controle da ordem de renderizagio de feigies
Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda




73) Vamos categorizar o mapa pela informacéo de qual UGRHI (Unidade de

Gerenciamentos de Recursos Hidricos) pertence. Essa informagéo
compde um atributo da camada de limites municipais e aqui € descrito
como “coluna”, justamente, porque na tabela de atributos da camada,
ela compbe uma coluna da planilha. Selecione, usando a barra de
rolagem a direita, o campo UGRHI em Coluna. Como demonstrado

abaixo:

des da camada - LimiteMunicipalPolygon | Estilo = =]
= Categorizado -
Coluna [ 123 UGrHI ¥ -] £
Simbolo wn.. Cor do gradiente | Cores aleatérias - Edita [ mnverte
Simbolo Valor Legenda
Classifica Adiciona Exclui Exclui tudo Avancado ¥
w Renderizacio da camada
e [
Modo de mistura da camada Normal ~ | Modo de mistura da feicio MNormal -
[[] pesenhe os efeitos
[] controle da ordem de renderizacio de feicies
Estlo ¥ Cancelar Aplica Ajuda
. . .pr ~ . .
74) Em seguida, clique em Classifica, no botdo circundado abaixo:
riedades da camada - LimiteMunicipalPolygon | Estilo @
E Categorizado -
Coluna | 123 UGRHI ~| €
Simbola D Mudar... Cor do gradiente |Cores aleatdrias - Editar [ tnverter
Simbolou Valar Legenda
'ﬁ
1 Metadados
Variaveis NN
Classifica Adiciona Exclui Exdui tudo Avancado ~
¥ Renderizacdo da camada
Transparéncia I
Modo de mistura da camada Normal | Modo de mistura da feicio Mormal -
[[] pesenhe os efeitos
[] controle da ordem de renderizacdo de feigiies
Estlo ~ Cancelar Aplicar Ajuda




75) Ao clicar, as seguintes informacfes aparecerao na tela:

2.14.12-Essen

¥ Renderizacio da camada

Transparéncia [ ]

Modo de mistura da camada [Normal ~ | Modo de mistura da feicio

[] Desenhe os efeitos

[] Controle da ordem de renderizacdo de feicdes
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- ?
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[ ° °
(| 10 10
| | 11 11
= 12 12
[ 13 13
= 14 14
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76) Como vocé pode perceber, apareceram varias cores selecionadas
conforme o numero da UGRHI que cada municipio pertence. Ao clicar
em Ok, o sistema fechard automaticamente a tela de propriedades da
camada e mostrara o novo mapa, com as cores classificadas. Cada cor

representa uma UGRHI do estado de Séao Paulo:
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77) Cabe lembrar que as cores sédo selecionadas pelo programa. Vocé pode
altera-las se quiser, clicando sobre cada um do quadrado com a cor
selecionada na tela de propriedades (na tela do passo 76). Sugerimos que
vocé, posteriormente, explore essa fungdo e determine cores para

categorias criadas.

78) Agora, vamos retornar a tela de propriedades. Reabra a mesma conforme
ensina o passo 69 e selecione o botdo Estilo, como fizemos no passo 71.

Volte a selecdo para “Simbolo simples”, no botdo de critério de
classificacao, conforme indicado nos passos 73 e 74.



79) Vamos transformar o mapa em “transparente”. Para isso, temos duas
alternativas. A primeira, mais facil, € usar a régua de transparéncia, que

aparece em destaque abaixo:

g # Propriedades da camada - LimiteMunicipalPolygon | Estile 7 >

= simbolo simples -

Unidade Milimetro -

Transparéncia: O%l
. -

Simbolos no grupo | ~ | Biblioteca Aberta

~ M Fi

. Preenchimento simples

13 ) ataTe s
corners diagonal  dotted green land water wine

q Metadados

Varidveis

g L Al T Salvar Avangado ¥

BEPHHIDINNNS N O

¥ Renderizacdo da camada

Transparéncia n

Modo de mistura da camada |Norma| - ‘ Modo de mistura da feicdo Mormal

[[] Desenhe os efeitos

[[] Controle da ordem de renderizacio de feigdes

Estilo Cancelar Aplicar

80) Vocé percebeu que a direita da régua de transparéncia ha um campo
com um valor que indica, justamente, quanto esta sendo aplicado de
transferéncia sobre o mapa. Quanto mais proximo de 100 esse numero
estiver, mais estara transparente o mapa. Entretanto, solicitamos que
agora vocé nao altere a transferéncia do seu mapa por ai, pois quando
se aplica a régua de transferéncia, todas as linhas de uma camada
sofrem essa mudanca, o que “apagaria” todas as linhas dessa camada.
Queremos manter a linha que divide os municipios, ou seja, os limites

municipais, tornando transparente, somente o interior de cada feicéo.



81) Para isso, vamos utilizar a selecao no botéo Fill, destacado abaixo:

G5 £14.14-kssen
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Normal
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83) Agora cliqgue no item Estilo de preenchimento, mostrado abaixo.
Selecione a opcdo Sem pincel. Pronto, o interior dos poligonos ja estara

transparente:

# Propriedades da camada - LimiteMunicipalPolygen | Estilo ? x
= simbolo simples - L
Tipo da camada simbolo Preenchimento simples -
Cores preenchment | - = corc: | - <
IEshIa do preenchimento - Sdlido - @I
Estilo da borda Linha sélida - @
~ [l Fn
Estilo da unido ¢Ry Chanfrado hd @
. Preenchimento simples
Espessura da borda 0,260000 = | a Milimetro -
Deslocamento X,Y 0,000000 > | 0,000000 S | Milimetro -
4 un
|ﬂ Diagramas
ol .5 | s e [] Desenhe os efeitos 7
w Renderizagdo da camada
Transparéncia I
Normal -

* Modo de mistura da feicio

Modo de mistura da camada Mormal

[] Desenhe os efeitos
[ Controle da ordem de renderizagio de feigies

OK. Cancelar Ajuda

Estlo ~




que compdem essa tela:

84) Antes de seguirmos, porém, podemos conhecer melhor alguns itens

1 # Propriedades da camada - LimiteMunicipalPolygen | Estilo

E Simbolo simples -

v [l Fn

. Preenchimento simples

Tipo da camada simbolo

Cores

Estilo da borda
Estilo da unido
Espessura da borda

Deslocamento XY

= al Q| A =

w Renderizacio da camada

[[] besenhe os efeitos

Transparéncia I
Modo de mistura da camada Mormal
[[] pesenhe os efeitos

[] Controle da ordem de renderizagio de feigies

Estlo ~
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MIRE
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#Ay Chanfrado - S
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o
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7

OK Cancelar Ajuda

84.1) No campo CORES, é possivel trocar as cores da camada (em
Preenchimento) ou das bordas de um poligono (no campo Borda).

84.2) Em ESTILO DE PREENCHIMENTO, altera-se a visualizacdo da

area de uma feicao (notadamente o “interior” de um poligono”). Pode-se
colocar a feicAo em desenho hachurado em sentido vertical ou
horizontal, ou ainda alterar a densidade da cor na feigéo.

84.3) Ja em ESTILO DA BORDA , vocé pode mudar a configuracdo da
linha de borda de uma feicdo, como transformar a linha em pontilhada,

por exemplo.

84.4) Em ESPESSURA DA BORDA é possivel aumentar ou diminuir a
espessura da linha de borda, o que pode ser muito util para vocé em

mapas com escala maior, por exemplo.




85) Apds escolher a opgcdo Sem pincel para a camada (passo 84), 0 mesmo
mapa aparecera assim:
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86) Vocé pbde perceber que voltamos a visualizar a camada de estradas,
ainda posta “embaixo” da camada de Ilimites, que agora esta
transparente.

87) Vamos fazer mais uma alteracdo no mapa usando a tela de
propriedades. Vamos inserir 0s rotulos, ou seja, textos que apresentam
as informacdes de cada feicdo. No nosso caso, colocaremos 0s nomes
dos municipios na camada de limites.

88) Reabra a tela de propriedades da camada, usando o descrito no passo
69.



89) Agora, vamos trabalhar com a op¢do RoOtulos, destacada a seguir. Ao

clicar nela, a seguinte tela aparece:

? *
No rotular - G| L
v Rétular com 5

¥ Texto/buffer de amostra

0 texto ficard assim

O texto ficard assim |v
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Tipo da caixa Sem medificacdo K
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Do h
Ra=NVa A swe AV VAV L

Estlo Cancelar Aplicar Ajuda

90) Vamos inserir um roétulo. Primeiramente, vamos escolher a opcéo
Mostrar rétulos para camadas, no campo apontado abaixo. Ao escolher,

aparecera a seguinte tela:

sl Propriedades da camada - LimiteMunicipalPolygon | Rétulos @

) Mostrar rétulos para as camadas - @_"
Rétular com | I\ V| =
w Texto/buffer de amostra \\

-
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W
O texto ficara assim \ ‘ a |v
abe Teyio Estilo de texto
+ab
%2 Formatar Fonte M Shell Dig 2 - g ~
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W Fundo Estilo Narmal - &S
g Jable Eeme
¥ Renderizar Tamanho [8,2500 \ H &
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cor O - a
Transparéncia I 0% S R=N
Tipo da caixa Sem modificacio - &
0,0000 \ = | [ER
0,0000 C| [ERNS

Estlo Cancelar Aplicar Ajuda
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91) Para escolher um rétulo, deve-se escolher qual informacao (atributo)
sera mostrado sobre as feicbes da camada. Assim, vocé pode

selecionar esse atributo no campo Rotular com, destacado abaixo:

& Propri da camada - LimiteMunicipalPolygon | Rétulos [® =]
| =1 Mostrar rétulos para as camadas -
Rétular com | ~]
- 'o/buffer de amostra
0 texto ficars assim =] I:
abc Texto Estilo de texto
L*8 Formatar Fonte |Ms Shell DIg 2 MR =
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@ Funde Estio [Mormal MR =Y
3 o HeEHs e le
:f Renderizar Tamanhe [8,2500 ERES
|Pontos MR =8
— =
rarepertnce [l e
Tipo da caixa | Sem modificacdio R =S
Espacamente  carta |u,uuuu E" <
palavra ‘o,oooo E" @ ~
Estlo = oK | ‘ Cancelar | | Aplicar | | Ajuda ‘
/
92) Escolha, na barra de opcdes, a opcao Nome. Em seguida, clique em
Aplicar na parte inferior da tela, e em seguida, em OK. O mapa passara
a contar com os rétulos dessa camada, como vocé pode ver abaixo:
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93) Para visualizar melhor, vamos dar zoom no municipio de Piracicaba, e

vOocé vera que o mapa passa a apresentar os nomes dos municipios:
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94) Sugerimos que vocé retorne a tela de propriedades (passo 90) e
explore o uso dos rétulos no programa, colocando os rétulos em maior
tamanho, destacando-os e colocando-os em cor vermelha, ou conforme
sua preferéncia, como apresentado abaixo:
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95) Apresentadas as funcdes de propriedade da camada, resta-nos

mostrar, para esse item, a selecdo de opg¢bes que se abrem clicando

sobre a camada com o botéo direito do mouse. Retorne para o painel de

camada, novamente demonstrado em destaque aqui:
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5.2 Menu de opcdes

96)Cliqgue com o botéo direito sobre a camada LimiteMunicipalPolygon, ao

que aparecera a seguinte op¢ado de menu:

# QGIS 2.14.12-Essen
Projeto  Editar Exibir Camada Configuraces Complementos Vetor  Raster

Base de dados web Ajuda
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Camadas 5 x P
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Aproximar para camada
Mostrar na visdo geral
Remower
Duplicar

Definir a escala de visibilidade da Camada
Definir o SRC da camada

Definir o SRC do Projeto a partir da Camada
Estilos

Abrir tabela de atributos
7 Alternar edigio

Salvar Como...

SRYSHSANNARS
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Filtrar...

Mostrar contagem da feicio
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R

Propricdades

Renome

Sahvar come arquivo de definicio de camada...

Sao Pedro

.
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97) Vamos conhecer melhor as mais relevantes funcdes dispostas neste
menu:

97.1) O botdo APROXIMAR PARA CAMADA, permite que se visualize,
ajustando a escala, na tela central, a camada por inteiro. Clique sobre ela e
veja que o mapa ficard inteiro na tela.

97.2) O botdo REMOVER, cujo uso deve ser cauteloso, retira a camada de um
mapa.

97.3) O botdo DUPLICAR, permite copiar a camada e criar uma com 0S
mesmos atributos, tipo e formato, caso haja necessidade, por exemplo, de
fazer alteracfes provisorias.

97.4) Os botbes de definicdo de escala servem para ajustar o sistema de
escalas e de coordenadas da camada, sem que haja necessidade primaria de
sua utilizacao.

97.5) O botdo ESTILOS permite copiar o estilo (cor, densidade, espessura de
borda, etc) de outra camada do mesmo tipo (duas camadas de poligono, por
exemplo) para a selecionada automaticamente.



5.2.1 Tabela de atributos

98) O botdo ABRIR TABELA DE ATRIBUTOS tem importancia essencial
para o trabalho no QGis. Ele abre automaticamente a planilha que
contém a tabela de atributos. Clicando nela, aparecera a seguinte tela:

L) =F =]
o & L ES D 5 E T

Cod_Cetesh Cod_ibge Nome Rotda UG Nome ugri ReGliD

N 0 300105 Adamentin Adamanina 21 P Derisz

. 51 300204 Adolfa Mdaif 16 TETERATAHA  Lilanalnis

. 300303 Agusi Aguai 5 WOGIGUACU  AnaCrstna

5 154 0092 Agasdabroie  AguasdaPros 3 MOGIGUAQU Ao Crsina

R 00501 Aguasdelindoia  Aguas de Lindia 3 WOGIGUACU  Ana(Crsma

< 17 3500550 Aquas deSanta  Aguas de Santa 17 MEDIG PARANAP. Therem

R 350500 Aguasde Sa0Pe.. AguasdeSiofe.. 5 PRACICABAICA.. Ana Crstna

2 156 3500708 Agudes Agudos 13 TEEACARE  Marco

R m 00758 Alsmbari Aambar 10 TETESOROCAEN Thereza

B 157 3500808 Affredo Marcondes Alfedo Marcondes 21 PEXE Derise:

o 15 300907 Al A 12 BADDPARDOG .. Lianalnés

u 158 301004 Altopols Alpndoais 4 PARDD Dariele

2 160 3301103 Alto Megre Alta degre 18 BADOTETE Hine

3 ™ Auminia 10 TIETE/SOROCABA  Thereza

" 161 3 res Forence  Alvares Flrence 15 TURVO/GRAINDE  Aine:
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= 53 3501400 Avaro g Carvaho Avaro d Carvaho 2 Acuspel Marcs
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= 65 3501606 Americana Americzna 5 PRACICABAICA . Ana Crisna

" 166 3501707 Amerco Brasierse  Américo Brasiense 5 MOGIGUACU  Dariele

» 87 3501806 Amerco de Camp... Américo d Camp. 15 TURVO/GRANDE  Akne:

N 158 301905 Amparn Amger 5 PRACICABAICA . Ana ristna

2 158 302002 Arcanda anainda 5 PRACIABAICA . Ana Crstra

- m 302101 Andradna Andradna 19 BADOTETE Hine

” ) 3502200 Angahiba Angaba 14 ATORARANPA . Thereza

. m 302309 Arhenbi Anhenbi 10 TETESOROCABA. Therern

= m 3502408 Arhumas Arfumas 20 PONTALDOPAR. . Denise:

- ™ 3302507 Aperecda Aparedda 2 PARABADOSIL  Dione

= 3 3902506 Aperecda ¢ Ceste Apwreddad Cestz 18 SAO J0SEDOSD... Ane

= % 30205 Agiai Aol 1 REERACEIG. Marcele

» 7 3N Ascariguas  Aracariguama 10 TETE/SOROCABN Thereza

T Mostrar todas a5 feches, =]

Esta € a tabela de atributos de uma camada, onde estdo armazenadas as
diversas informacgBes que ela contém. Essas informacfes estdo dispostas em
colunas, como vocé pode ver no destaque:

I Cod_Cetesb Cod_ibge Mome Rotulo UGRHI Mome_ugrhi REGIAO I
150 3500105 Adamanting Adamantina 21 PEIXE Denise

i}

As informacdes que esta camada tem sdo, da direita pra esquerda:
Cod_Cetesb (codigo do municipio na Cetesb), Cod_ibge (cédigo do municipio
no IBGE), Nome, Rotulo (atributo duplicado de nome, pra controle préprio do
produtor do mapa), UGRHI (a qual bacia pertence o municipio, por nimero
oficial), Nome_ugrhi (a qual bacia pertence o municipio, por nome) e REGIAO
(primeiro nome do técnico responsavel pelo municipio no PMVA).

Ainda ha uma primeira coluna automaticamente criada pelo programa, que
atribui uma numeracéo a cada fei¢do. Esta coluna se chama ID.



O uso da tabela de atributo é fundamental em todos os trabalhos com o QGis.
Iremos utiliza-la em nossos projetos, mostrando passo a passo como se faz
alteracao nas informacoes (atributos) que cada feicéo traz.



Por enquanto, vamos voltar as funcdes da selecdo de menu aberta no passo
97:

97.6) O botdo ALTERNAR EDICAO serve para iniciar a edicdo de uma
camada, semelhante a funcao da caneta descrita no passo 35.

97.7) O botdo SALVAR COMO serve para salvar alteracdes feitas na camada
e ndo no projeto do mapa (ver diferenca em passo 34 e 35).

97.8) O botdo MOSTRAR CONTAGEM DA FEICAO serve para mostrar
guantas feicbes existem na camada selecionada. Se vocé clicar nela, vera que
ao lado do nome da camada aparecera o numero 645 (total de municipios do
Estado de S&o Paulo = total de feicdes da camada de municipios).

97.9) O botdo PROPRIEDADES abre a tela de propriedades da camada
mostrada dos passos 68 a 95.

97.10) O botdo RENOME serve para trocar o nome da camada.



99) Apds clicar em Aproximar para camada e Mostrar contagem de feigéo,
temos essa visualizagdo do mapa.
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100) Repare que alguns rétulos se sobrepdem a outros, e por iSso 0

mapa apresenta nomes de uma determinada cidade, e de outra, ndo. O
programa seleciona quais rétulos vai exibir automaticamente, em funcao
do zoom gue se da para visualizar o mapa.



6. TELA CENTRAL

Agora vamos conhecer melhor as funcdes da tela central, Gltima parte

de nosso tutorial sobre o funcionamento basico do programa QGis. Ela
aparece destacada na imagem a seguir:
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8. Essa tela central € composta da area de visualizagdo do mapa e de uma

pequena barra abaixo desta, onde se exibe algumas informagbes
importantes. Veja os elementos da barra a seqguir:
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102.1) O primeiro item da barra € o que mostra a COORDENADA de um

ponto focalizado no mapa, onde repousa 0 mouse, por exemplo. O
segundo mostra a ESCALA na qual o mapa estd sendo mostrado
(nesse caso 1:2.023.239). Vamos usar o zoom para focalizar o mapa na

cidade de Itapetininga. Veja como 0 mapa aparece a seguir
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Se deixarmos 0 mouse repousado sobre qualquer area, ele mostrara a
coordenada geografica desse ponto. No nosso exemplo no mapa acima,
temos:

T
Coordenada | 43.1861,-23.8618 LA

Temos indicado a coordenada -48.1861 , -23,8618 (48,1861 graus e de
latitude oeste e 23,8618 graus de longitude sul).

A escala do mapa, por ter sido focalizado em uma feicédo, passou a ser
de:



===l | 2:323=s=_oo=s-— -~ |

Quando focalizamos um ponto no mapa, a escala tende sempre a ser
maior.

Obs: embora o nimero que aparece apds o 1 seja menor. Sendo escala
uma propor¢do matematica, quanto maior o dividendo aplicado temos
uma menor reducdo da realidade especial, e uma maior area de
representacao.

O inverso também € valido: quanto menor o dividendo de uma escala
grafica, maior serd esta escala ou seja, em maiores partes foi divida esta

realidade e menor area podera ser representada.

102.2) Os outros dois itens mais importantes da barra sédo o botdo de
ROTACAOQ, que serve para girar 0 mapa em graus (de 0 a 360), conforme a

visualizacédo que se deseja.

102.3) O botdo de RENDERIZAR é muito util na operacéo do QGis. Ele,

se acionado (com o campo preenchido), indica ao programa que vocé deseja

mové-lo enquanto ele “desenha”, ou seja, preenche os pixels da tela do QGis
com as informacBes do mapa. Sugere-se que, quando vocé adiciona muitas
camadas ao mapa, ou percorre sobre ele grandes distancias, vocé “deslige”
esse botdo, pois ai o programa sé volta a preencer os pixels quando vocé o
religar de novo, poupando o tempo que o programa leva para exibir o mapa na

tela.



